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e. 
(Kios Nexr Door), dibuja a los 
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Universo SHIN CHAN ed co 2 

CópiaLO: X-Men EVOLUTION 

DIBUGAME 
DibuJA CON... ¡DiBus! 


Daniel Torres 


Cosmo se despide de ¡Dius! 


ño 


El peque 


robot nos cuenta una última aventura que, 


tras una larga andadura. 


o 
y 
= 
- 


reír un rato. 


hará 


nos 


siempre, 


; POR FIN EL 
a ES a GRAN DIBU HA SIDO 
do ESTADO a SUPERADO POR SU 

ESPERANDO ESTE PEOR COMPAÑERO DE 


CLASE, EL QUE SIEM- 
MOMENTO MUCHO al PRE SUSPENDÍA... 
TIEMPO. di a 


SUÉLTAME Y 
VERÁS, MALDI- 
TO. ATRÉVETE A 
UN DUELO CARA 


¡ESO NUNCA! a -_ A) 
DIBU ES El MEJOR Y o AAA <= 
DUENDE DEL DIBU- PAT G eL ls 
JO QUE EXISTE. LI IN NO, PEQUEÑA. 


TÚ NUNCA HE VENIDO A 
PODRÍAS CREAR > BORRAR EL SUYO. 


UN MUNDO COMO a ¡JA, JA, JA! 


ÉL HIZO. 


DIBU, 

ESTA VEZ LO VEO 
MUY NEGRO PARA 
SALIR DE ESTE 
LÍO. 


YA HABÉIS 
PODIDO COMPRO- 
BAR LO QUE HE 
HECHO CON LA 
ISLA MISTE- 


EN POCOS 
DÍAS, FU-MANCHA 
Y YO CONVERTIREMOS NUNCA MEJOR 
MUNDO DIBU EN UN LUGAR DICHO, PIN, NUNCA 
IGUAL DE SINIESTRO MEJOR DICHO. 
Y OSCURO. 
JEIENIE:.. 


Ya se acaban las vacaciones, dibucolega... pero no te preocupes, que tus dibus 
están siempre dispuestos a hacerte pasar un rato fenomenal, sea en un barco 
lleno de piratas, luchando contra poderosos alienígenas o convirtiendose en un 
enorme monstruo verde. ¡Dale al mando! 


0 01):4, 13: £39. LA HORA WARNER 
ARMADA lí 


Una raza alienígena, los Decepticons, amenaza con invadir la 
Tierra, y sólo los poderosos Autobots podrán impedirlo. 
Estos robots no necesitan pilotos, ya que cada uno posee 
inteligencia y personalidad propias. Alucina con esta impre- 
sionante serie de robots gigantes todos los fines de semana a 
los 9:25 de la mañana a partir de este mes, en Tele 5, y den- 
tro del bloque Toonami, en Cartoon Network (de lunes a 
viernes a las 14.40h, de lunes a jueves también a las 
19.10h, y los sábados y domingos a las 16.30h). 


a 


Si quieres pasar una hora 
divertida... tienes 60 
minutos de diversión espe- 
rándote en este singular 
programa donde se 

reúnen los personajes 

más descacharrantes 

de Warner. Baby LooNEY 
Tunes, Los PicAPIEDRA, El 
LABORATORIO DE DEXTER, los 
LOONEY TUNES... ¿Quién 


Cartoon Network / Tele 5 puede resistirse a ellos? 


DIGIMON TAMERS 


TVE-2 

Entra de nuevo en el Digimundo junto con los 
Digimon y los niños elegidos de la tercera tempo- 
rada de esta fascinante serie de monstruos. Descubre 

qué nuevo misterio amenaza el mundo digital, un progra- 
ma informático que está relacionado con un misterioso 
Digimon blanco de largas orejas y grandes ojos: Calumon. 
Síguelos de lunes a viernes a las 9:00. 


El héroe verde de Marvel vuelve a estar de 
moda a raíz de la película que pudiste ver 
en el cine. Si te quedaste con ganas de dis- 
frutar más aventuras de Hulk, no te pue- 
des perder la serie de dibujos animados 
que se emite de lunes a sábado a las 10:10 
y todos los domingos a las 8:18. 


AUTONÓMICAS 


LUNES A VIERNES. | SÁBADO DOMINGO | 


8:00-8:40 (2 episodios) 9:40-10:20 (1 episodio) 9:40-10:20 (1 episodio) 
TVG - Galicia 8:00-8:30 (1 episodio) 8:45-9:15 (1 episodio) 
TVAM — Telemadrid 8:00-9:00 (2 episodios) 10:15-11:40 (1 episodio) 
C2A 8:00-8:30 (1 episodio) 9:30-10:00 (1 episodio) 
15:00-15:30 (1 episodio) 10:30- 11:00 (1 episodio) 


8:00-8:30 (1 episodios) 
18:50-19:15 (1 episodio) 


TVC — TV Cataluña — K3 


10:30-11:30 (2 episodios) 


9:30-10:00 (1 episodio) 
10:30-11:00 (1 episodio) 


10.45-11.10 (1 episodio) 


E.T.B. - Euskal Telebista 


T.V. Valenciana - Canal 9 


T.V. de Canarias - PCT 
CTM - T.V. Castilla la Mancha 


M7 - Televisión de Mallorca 


Cartoon Network 


8:00-8:30 (1 episodio) 
17:50-19:00 (3 episodios) 
18:45-19:30 (2 episodios) 
19:00 -- 19:30 (1 episodio) 


9:00 — 10:00 (2 episodios) 


8:40-9:05 (1 episodio) 


11:15-12:00 (2 episodios) 


8:25 (1 episodio) 
18:50 (1 episodio) 


9:00 — 10:00 (2 episodios) 


8:50-9.15 (1 episodio) 
18:25 -19:15 (2 episodios) 
11:15-12:00 (2 episodios) 


8:25 (1 episodio) 
18:20 (1 episodio) 


9:00 — 10:00 (2 episodios) 


DIGITALES 


X-MEN EVOLUTION 


Cartoon Network 


¿Quieres conocer a los superhéroes más famosos del mundo cuando iban al ins- 
tituto? Imagínate a Pícara copiando los deberes de Rondador Nocturno. .. 


o 06 


CA, 


MONST RUOS, S.A 


Nuevos estudiantes llegan a la mansión de 
Charles Xavier, cuyo sueño es alcanzar la 
paz entre humanos y mutantes. Pero hay 
otros mutantes que no comparten su visión 
de la vida, y el peor de todos es. .. el terri- 
ble Magneto, quien cree que debe dominar 
a la raza humana para lograr la paz. 


Nickelodeon 


A partir del día 15 de septiembre 
Nickelodeon emitirá dos episodios 
seguidos de Yu-Gi-OH! Podrás 
verlos de lunes a viernes a los 
17:40 y los fines de semana a las 
10:45. El Duelo de Monstruos está 
u punto de comenzar y Yugi y 
Joey ya tienen a punto sus bara- 
jos. ¿Y 10? ¿Estás preparado? 


Disney Channel 


Mike y Sulley son dos monstruos que tienen un trabajo muy especial: asustar a los 
niños. Los gritos les proporcionan la energía que necesitan para que su sistema de vida 
y su ciudad funcionen. Pero no todos los trabajadores de Monstruos, S.A. se llevan 
bien. El sibilino Randall compite con Sulley para convertirse en el mejor asustador, 


puesto que hace meses que copa el gigan- 
te azul... y los problemas empiezan 
cuando Randall descubre que una niña 
humana se ha colado en la ciudad de los 
monstruos. Por supuesto, Mike y Sulley 
tienen algo que ver. Esta impresionante 
película se estrena el sábado 27 de sep- 
tiembre a las 21:00. 


Playhouse Disney 


Basada en la peli que se estrenó en los 
cines en 1992, la serie nos presenta a la 
guapa Jasmine resolviendo la mayor 
parte de los líos en los que se mete 
Aladdin, que no se cansa de buscar 
tesoros, resolver misterios y ayudar a 
los amigos. 


Disney Channel +] 


¡Los alumnos de séptimo 
un guardián! ¡Un superhéroe! Pues 
ohí está Fillmore, dispuesto a ocu- 
par ese puesto. ¿Quién solucionará 


problemas que su 

fuera de clase? P 
alumno que esté dispuesto a todo 
demostrará su destreza y astucia 
ante cualquier situación. 


Es redondo, de color rosa y no es un 
chide.... ¡Premio! Es un personaje 
que ha protagonizado varios video- 
juegos y ahora nos presenta sus aven- 
turas animados. El pequeño Kirby se 
estrella en el planeta Popstars y, sin 
comerlo ni beberlo, se convierte en su protector. El malvado rey Dedede con- e 
jurará una auténtica legión de monstruos para vencer a Kirby, pero éste pre- | 
para un astuto plan. Esta divertida serie se estrena el 9 de septiembre a las 
8:40 y se emitire de lunes a viernes a las 8:40 y a las 20:05. 


[r(sl Noticiero] 


! PS 
CAUTIVA A MÁS DE 350.000 ESPECTADORES 2413 3= 


La primera peli del chavalín más descarado de la tele ha tenido un éxito arrolla- 
dor. Con más de 350.000 espectadores y un total de 179 copias de la peli repar- 
tidos por los cines de nuestro país, SHIN CHAN EN BUSCA DE LAS BOLAS PERDIDAS 
se ha convertido ya en un film imprescindible para todos los fans de la serie, que 
se puede ver en gran parte de las cadenas de televisión autonómicas y también 
en el canal digital Cartoon Network. El argumento de la peli es mucho más enre- 
vesado que cualquier capítulo de la serie: dos bandas rivales, los Mariconchis 
y los Cataplines, buscan los preciadas bolas perdidos. ¡De ellas depende el 
destino del mundo! Y Shin Chan y Himawari vivirán la mayor aventura de 
su vida. Adivinad quién encuentra las holas. .. 


Los SIMPSON 
¡Ya están aquí, dibucolegas! Muy pronto podréis encon- 
trar una nueva colección de Staks invadiendo tiendas y 
quioscos. Los elegidos han sido Los SimPson: Homer, 


Bart, Marge, Lisa, Maggie, Moe, Flanders... 
¡Están todos! 


El canal digital realizó un concurso muy especial entre sus espectado- 
res. El ganador cruzaría el Atlántico pora cubrir un reportaje, la final de 
la Nike Premier Cup de fútbol sub-15. El afortunado (Álvaro Suárez) 
viajó a Beaverton a finales de julio para llevar a cabo su misión. 


Durante todo el mes de septiembre, Lego estará presente en los centros 
de Rodamco junto con Adena para dor a conocer las especies de ani- 
males que están en peligro de extinción en nuestro país, su hábitat y 
cómo protegerlos. Se organizarán distintas actividades, como construir 
un mopa del mundo con ladrillos Lego. ¿Os apuntáis? 


Del 9 al 28 de septiembre: Madrid (Parquesur 
y Vaguada) y Valencia (Bonaire) 

Del 9 al 25 de septiembre: Albacete (Albacenter) 
Del 10 al 29 de septiembre: Barcelona (Glories), Sevilla. ¿ua 
(Los Arcos), Madrid y Valladolid (Equinoccio) 
Del 11 al 24 de septiembre: San Sebastián (Garbera) y Valladolid (Vallsur) 
Del 11 al 30 de septiembre: Cádiz (Bahía Sur) y Barcelona (Barnasud) 


Le habéis visto en algunos reportajes de ¡Digus!, en el póster y también en dos videojuegos (uno para GB y otro 
para GBA), en ropa, en el Happy Meal de McDonald's (en el que se regalaba un peluche), en un montón de 
juguetes (muñecos, casitas, accesorios) y, cómo no, en nuestros concursos. ¡Y eso que lu serie se 
emite en un canal digital! Se rumorea que los capítulos podrían aterrizar en 
un canal en obierto.... ¿Cuál será? Lo que sí es seguro es que el qn 
pequeño hámster no ha pasado desapercibido desde que comenzó 1 
su andadura en Fox Kids y que dará mucho que hablar en los próxi- a. 
mos meses. ¿Estáis listos para el fenómeno Hamtaro? 


La familia más famosa de Springfield. .. ¡ya tiene Monopoly! Hasbro 
lanza esta particular versión del popular juego, en la que podréis rival- 
zar con el mismísimo Sr. Burns comprando y vendiendo los propiedo- 
des y lugares más emblemáticos del mundo de Los SimesoN. La 
Bowlorama de Barney, el Badulaque de 
Apu y la mazmorra del Androide son 
sólo algunos ejemplos. ¡Todo el universo 
de Los Simpson a tu alcance! 


e 


PLENO, ;  http:/pokemon.nintendo.es 


Nintendo” A , The Pokémon Company 


PREPÁRATE, 
' PORQUE SI 
QUERÍAS s ú 
AVENTURAS, » 
AQUÍ TIENES z 


. TMANDO AR 


lAK inc 


Rubí, te enfrentarás al Equipo Magma que 
erreno al mar para albergar a más 


En BON Zafiro, tus rivales 


ADICIÓN 
ZAFIRO 


Los cómics de LD 


¿Quieres saberlo todo sobre 
cine, dibujOs, videojuegos, 
naturaleza...? ¿Te gustaria 
1ormar parte de nuestro Club y 
conseguida escuentos, premios 
y todas las ventajas.que 
Esa ¡maSiñar?, 


CLUB MAYORAL 
La Orotava, 118 
29006 MÁLAGA 


LoS SIMPSON, 


Seguro que todos recordáis que, con motivo de la emisión del episodio 300, muchas 
revistas importantes dedicaron la portada a . ¡Y siguen haciéndolo! Este 
mes reseñamos dos publicaciones muy diferentes que han colocado a la simpática 


fomilia de Springfield en portada: , que dedica su contenido al cine y a los 
espectáculos, y , de divulgación científica sobre psicología. 


Ya hemos hablado en varias ocasiones de N, el nuevo videojuego de MPSON. Mientras se 
acerca la fecha de lanzamiento, que será en septiembre en los EE.UU. (para Play Station 2, GameCube y 
Xbox) y costará 49,99 dólares, los creadores del juego van dando primicias a la prensa. De momento, ya 
sabemos el argumento... En Springifield suceden cosas extrañas: aparecen unos enigmáticos círculos en los 
campos, desaparecen personas... y una misteriosa furgoneta negra 

con una gran antena en la porte superior aparca frente al 


hogar de los Si . ¡Homer, claro, decide inves- 
tigar lo que sucede! 

Los creadores del juego (Radical Entertainment) 
también han proporcionado algunas imágenes de 

los escenarios en 3D. Y aquí os las ofrecemos: una calle, 
la taberna de Moe y la suntuosa mansión del $ 


LOS GUIONISTAS 
DE LOS SIMPSON 


Matt Selman, guionista y productor de Los Simeson, ha concedido 
una entrevista en la que cuenta cómo se crean los guiones de los epi- 
sodios. Nos ha parecido interesante reproducir una de las fórmulas del 
éxito de la serie: “El argumento y el tono de los episodios son, en 
buena parte, fruto del lugar en el que trabajamos. Hay comida por 
todos partes, envoltorios, latas vacías, papeles, basura, 
guiones antiguos... Intentan limpiarlo diariamente, pero 
los guionistas conseguimos que tenga el nivel de sucie- 

dad del cuarto de un chico de trece años”. 


/ 


Cos castigos de escribir mil veces una 


frase en la pizarra siempre son la 


o . . A ia de al umberrad 
¿Os imagináis el follón que se montó en el instituto de AA 


Springfield con el grito de Bart? Seguro que aún están 
encendidas algunas ascuas de rencor... en el corazón del 
director Skinner. 


Fuego" con 
la close llena 
de gente 


4) 


V 


Tal como lo lees, fan de Los Simpson. En un debate que tuvo lugar recientemente en la BBC Internacional (vía 
satélite), el periodista Andrew Marr lanzó una interesante pregunta: “¿Cuál es, en su opinión, el americano más 
famoso de todos los tiempos?” La respuesta, procedente de votantes de todo el mundo, no se hizo esperar. ¡Los resul- 
tados fueron sorprendentes! 

1- Homer Simpson 

2- Abraham Lincoln 

3- Martin Luther King 
Entre los más votados también estaban George Washington y Mister T. ¡Qué cosas! 


RE a EE DIE 


e 


Recientemente, la popular revista Rabio Times ha realizado una encuesta en el Reino Unido en la que, entre 
otras cosas, preguntaba cuál era el personaje americano de televisión más famoso entre los ingleses. Pues bien, 
en tercer lugar ha sido elegida Rachel, de la serie Frienos, con un 10% de los votos. En segundo lugar, Frasier 
Crame, de Frasier, que recibió un 14% de los votos. Y en primer lugar... como no podía ser menos... ¡Homer 
Simpson!, con un sustancioso 38% de los votos... ¡más que el segundo y el tercer clasificado juntos! 


MES TE IA ARE NOS AE TEE AAA 


1 al personaje invitado en... 


Opikú y Jill 


Sam G.C. y David FAMiPez 


El personaje debe ser una creación 
original, es decir, inventada por ti. 


Envianos tu personaje y su ficha técnica junto 


Tienes que escribir una histo- con una fotocopia de este cupón con tus datos a: 


ría para él y también definirnos 
su personalidad (en medio folio 
aproximadamente). 


Revista ¡Digus! 
C/Fluvia, 89 


La historia debe tener relación 08019 Barcelona 


con el cómic Y A 


A PA CA 


a A O: ION 


le dll > 


David Ramírez 
Sam C.C. 


A FINAL DE CURSO OS PO a E O E Y CADA PINCELADA EN LA 
É , - DIRECCIÓN CORRECTA. 
O LO. CADA RUNA CONSTA DE LISTO... ¡O PUEDE ea . DEBAJO 
VARIOS TRAZOS O PINCELADAS, QUE LA MAGIA SE DE CADA RUNA 
RUNAS DE NIVEL CERO DE YLOS HAS DE.HACER EN EL NUEVA CONTER ADOS 
VUESTROS RESPECTIVOS ORDEN CORRECTO... ¡O TE TI! PASOS QUE HAY 
DICCIONARIOS. SALDRÁ UN CONJURO TOTAL- QUE SEGUIR 
MENTE DIFERENTE! A) . 


¿SÓLO ESO? 
VAYA, SER MAGO 
NO ES TAN DIFÍ- 


a ; ADEMÁS, CADA RUNA 
el a PUEDE VER AUMENTADO O 
ú | tm» DISMINUIDO SU PODER SEGÚN 
El SOPORTE EN EL QUE LA 
ESCRIBAS, Y SEGÚN LOS MATE- 
RIALES CON QUE LO HAGAS. 


VA y ESTE LIBRO EXPLICA EN ESTE OTRO LIBRO 
POR EJEMPLO, ESCRIBIR q TODOS LOS MATERIALES SE EXPLICAN TRUCOS: 


CON SAVIA VA BIEN PARA Y l QUE SE PUEDEN USAR ALGUNAS RUNAS SE 


INVOCAR A LA MADRE ' PARA ESCRIBIR RUNAS, Epia At ie 


NATURALEZA. ] Ú ; 4 Y CUÁLES VAN BIEN UNA HORA DETERMINADA 
TI j ' PARA SEGÚN QUÉ DEL DÍA O EN ALGÚN 


CONJUROS. LUGAR EN CON- 
CRETO. 


ADEMÁS, 
¡HAS DE ESTU- 
DIAR LA HIS- 
TORIA DE LA 

MAGIA! 


¡Y LA 
TEORÍA DE 
LA MAGIA! 


...0 ESCRIBIR 
SOBRE PAPEL DEL 
ÁRBOL DE FUEGO 

VA BIEN PARA 

LOS HECHIZOS 

ÍGNEOS. 


Br 4. ] 
id 


¡UN COMPENDIO UA” sueno, PoDE- 
¡Y LA ENCIe DE SERES VIVOS MOS EMPEZAR POR 
CLOPEDIA DE CY MUERTOS) TAM- UNA RUNA BÁSICA DE 
BIÉN TE SERÁ : gi pa 
ARTEFACTOS cd ¡Y UNA GUÍA NIVEL CERO. ¿CUAL 
ÚTIL! DE LOS PLANOS OS APETECE? 
ASTRALES! 


¡UNA QUE 
SIRVA PARA 


AUMENTAR 


LA MEMORTA...! 


¡AQUÍ TIENES LAS 
BIOGRAFÍAS DE LOS 
TRES MAGOS MÁS 
FAMOSOS DE NUES- 
TRO MUNDO! 


RECOPILATORIO CON 
Los 100 MEJORES 


CHISTES SOBRE 
MAGOS! 


Guión y dibujo: Color: 


¿TE ENCUENTRAS BIEN, 
FRANK? ÚLTIMAMENTE 
ESTAS COMO BAJO 
DE MORAL... 


¿TE HAS HECHO DAÑO? 
¡HAS CAIDO DE MORROS! 


OH. ESTÁS 
PREOCUPADO 
POR TU ASPECTO, 
YA VEO. 


¡COMO SI SE 
FUERA A NOTAR 
UNA MAS! 


HIJO, PRUEBA 

EL ESPEJO REFOR- 
ZADO DE MI INVEN- 
CIÓN QUE HE DEJA- 
NL DO EN TU CUARTO, 
N A VER SI ÉSE 


NO SE... 


¡ESTOY BIEN, 
PESADOS! 


¿BAJO, YO? 


¡JA, JA, JA! ¡SI ESTOY 


EN LO MÁS ALTO! 


HIJO, HAS DE TENER 
CUIDADO, SI TE DAS 
MUY FUERTE... 


¡PUES QUE SEPAS QUE HAY LINA 
MUJER A LA QUE LE TIENES 
ROBADO EL CORAZÓN! 


y 


¿EN 
SERIO? ¿A 
QUIÉN? 


¿POR QUÉ DEBERÍA 
ESTAR PREOCUPADO 
POR MI ASPECTO? 


¡...PUEDES MARCARTE LA 
CARA PARA SIEMPRE CON LINA 
HORRIBLE CICATRIZ! 


FRANCESCA, ¿VENÍS 
TÚ Y TU AMIGA A 
DESAYUNAR? 


¿HE OÍDO LA VOZ 
DE UNA APUESTA 
CHICA POR 


A LAS CHICAS REALMENTE LISTAS 
LO QUE LES GUSTA DE LOS 
CHICOS NO ES SU FÍSICO, SINO 
SU INTELIGENCIA. ¡EJEM! 
¿QUIERES ESCUCHAR LA TEORÍA 
SOBRE TRANSMUTACIÓN CELULAR 
QUE ESTOY ULTIMANDO? 


¡BAH! ¡LA VERDADERA 
BELLEZA ESTÁ EN EL 
INTERIOR, QUE LO 
SEPAS! 


¿QUÉ HA SIDO 
ESE RUIDO DE 
CRISTALES 
ROTOS? 


LA OYES TODOS LOS 
DÍAS, HERMANITO: 
VIVO AQUÍ. A 


¡ME HE FORRADO 
LA CARPETA CON 
UNA FOTO DE 
VLAD PITT! 


¡TITTTTH! ¡¡ES 


¿HAY ALGUNA CHICA 
INTELIGENTE POR AQUÍ 
QUE ME HAGA CASO? 


¡JO, JO! MI HERMANO, 
QUE SE HA DEBIDO 
DE MIRAR EN UN 
ESPEJO... 


NO HAGAS CASO, MI HERMANA 
ESTÁ LOCA. ¡PERO SUS ¿ 
AMIGAS ME VUELVEN 
LOCO A MÍ! 


PUES YO NO LA VEO POR 
NINGÚN LADO... 


e 
Yeso ¿de abitata 


pantalla | 
Ed 


Desde LA ISLA DEL TESORO, los aventuras de los piratas han sido una fuente — ¿Será por eso que ONE PIECE tiene tanto interés. . .? En Japón, tanto el cómic como 
inagotable de ideas para toda historia de aventuras que se precie. Cuando pen- — el anime son un éxito, y han batido todos los récords de venta y de audiencia. La 
samos en piratas nos viene u la cabeza la imagen de un hombre valiente, atre- — historia, a simple vista, no es demasiado complicada: un chico decide convertirse en 
vido y un poco burlón, aunque en realidad eran gente mala y despreciable. el rey de los piratas, y recorre los siete mares en busca del One Piece, el tesoro más 
Parte de la “culpa” de esta imagen la tiene el cine, que ha puesto su granito valioso del mundo, y que el último rey de los piratas escondió antes de morir. ¿Es 
de arena para hacer que | ría tenga un aspecto mucho más atractivo. — eso todo? 
J df e Sin ir más lejos, el se ha estrenado una nueva aventura de ban- — No exactamente, aunque la historia, resumida, parezca muy típica y tópica e inclu- 
didos pasados por (TAS DEL CARIBE, con Johnny Depp. so nos suene de algo. Sin ir más lejos, en BOLA DE DRAGÓN, Son Gokuh recorre el 
ia mundo en busca de los siete bolas, que otorgan cualquier deseo a aquel que las 
ci reúna. La mayor baza de ONE Piece son sus personajes y el perfecto equilibrio entre 
el humor, la acción, las luchas entre Luffy y sus enemigos 
a y las gotitas de drama. ¡Ninguna serie es buena si no hay 
; un poco de todo! 


Nuestro protagonista, , vive en la isla 
donde el pirata tiene su cuartel general, 
pero su vida cambia cuando come un fruto que 

había robado de un barco enemigo. 
Éste concede una habilidad increíble: hace que 
el cuerpo sea como de goma. Quien adquiere 
este poder puede rechazar casi todos los golpes 
(incluso las balas) y estirarse muchísimo. Pero 
la maravillosa fruta tiene un efecto secundario: 
quien la come no puede volver a nadar nunca 
más. Y eso se convierte en un verdadero pro- 
blema para Luffy, pues un terrible enemigo le 
lanza al mar y está a punto de morir devorado 
por una bestia marina. sacrifica uno de 
sus brazos para salvarle y, desde ese momento, 
nuestro protagonista tiene muy claro qué quie- 
re ser de mayor: el pirata más famoso del 
mundo, como su admirado . Diez años 
después, tiene ya diecisiete años y cree 
que es el momento de alcanzar su sueño. 


HUY As 
SEBIES EN 


Para convertirse en el rey de los piratas, Lufiy bolo que 
encontrar el One Piece, un tesoro tan fabuloso que se dice 
que quien lo posea podrá comprar todo el mundo. Junto con 
Nami, Zoro, Ussop y Sanji, entre otros curiosos miembros 

de su tripulación con objetivos y habilidades fuera de lo 
común, Luffy se hace a la mar. Pero él no es el único que 
(ansia el One Piece, y por eso deberá enfrentarse a muchos 
A peligros y enemigos implacables para hacerse con él... 


Eiichiro Oda es el autor de One Piece, una histo 
ria que empezó a publicarse en 1997 en la revista! 
japonesa SHONEN JumP y que pronto se conviriió 
en uno de sus platos fuertes. Con un estilo de dibls 
jo muy particular (que a muchos les choca Ales 
disgusta la primera vez que lo ven) que no deja a 
nadie indiferente, Oda ha dado en el clavo con 


Á 
uno de sus primeros trabajos. Empezó como asis: 
q "y CA AS hm e 


Es fúcil saber cuándo una serie de televisión es popular en Japón: sólo hay 
que ver si se han realizado capítulos especiales o películas sobre ella. Si el 
anime ho saltado de la pequeño pantalla y ha conseguido llegar a las 
estanterías en forma de vídeo o DVD es que estamos ante un éxito de 
público. Y ONE PIECE es una de las series más populares de los últimos años. 
Se han producido ya dos especiales (que suelen emitirse en televisión en 
fechos señaladas, como Navidades) y tres películas, que son muy pareci- 
dos a los capítulos de la serie de televisión, pero más desarrolladas y 
pensados para que el público disfrute aún más que con la serie. 
¿Quién sobe?, quizá podamos verlas algún día. 


Aunque miente más que habla y, por si fuera poco, 
es muy, muy cobarde, cuando se trata de armas, 
es el mejor; y un francotirador de primera. 


e 


SERIES EN 


uelsacartele: 


La ¡vida Cotidiana 
para un pato 


Los PATOS ASTUTOS 


Bev, una patita por 
formado por los alela- 
¡pre meterán a Bill en todos los 


: rd, el de 
an... ¡ya que hablan y va 
turas les pueden pasar a todos estos 
desde enfrentarse a los malvados coco! 
tener que buscar un remedio contra la ca 
más feo que un pato calvo?). 


He VOLUCION De COS ¡0IgUS; 


Ena 


son cada vezimastalficlles=- iPuestimaginasi cademás, eresdunfmitante! X=Men' EvoLurion te Injesentada los 
componentes: deMla;Ratrulla=Xen:sus:díaside instituto, cuando aprobarilasimatemáticasfera másinagjtente que 
Nisalvar. el mundo: ei 


Los ALIMIOS — 


Jean Grey, Scott Summers, Kitty Pride y Kurt Wagner viven en la mansión Xavier y van al instituto todos los días. 
Llevan una vida normal, pero mantienen un terrible secreto. Los cuatro son mutantes, nacidos con habilidades paranor- 
males: Jean mueve objetos con la mente, Scott (Cíclope) lanza rayos láser por los ojos, Kitty (Gata Sombra) atra- E, 
viesa objetos sólidos y Kurt (Rondador Nocturno) se transporta a donde quiera. Pero el problema es que deben escon-  * 
der sus poderes, ya que si la gente los conociera los EM 


temería y los odiaría por ser diferentes. Poco ) [Ln BROEESTRES 
después se les unirá Spike, que extrae pin- 1 CE 
chos del cuerpo; y Pícara, que absorbe 
la personalidad de la gente que E Pero las clases no se acaban cuando salen del instituto. Una vez en la man- 
toco. .. y que no puede controlar : sión Xavier, deben entrenarse para poder enfrentarse a los terribles amena- 
"su hobilidod. % y 2 70s que acechan al mundo. Bajo la tutela de Charles Xavier, el telépata 
más poderoso del mundo, Lobezno, armado con unas garras indestructibles 
y una salud inquebrantable; Tormenta, que puede controlar los 
elementos; y la Bestia, un verdadero mono huma- 
no. ¿Podrán los X-Men superar todas las 
dificultades? Sintoniza Cartoon Network 
para descubrirlo, dibucolega. 


Ser adolescente muncadesefácil. te enamoras porsprimera vez. tessale acné el día destufprimera!citadlasiclases 


Pero la vida de instituto para un 
mutante no es fácil: además de 
esconder su condición natural y no 
poder faltar a close, tendrán que 
evitar que los mutantes malva- 
dos (la Hermandad de Mutantes 
Diabólicos), que también van al ins- 
tituto, descubran su secreto ante todos 
sus compañeros. .. antes de que la 
directora, Raven 

, les 
expulse. 


á 


La 
Sr » A EAIG A 
> Un buen puñado de robots se han refugiado en nuestro planeta para evitar que la guerra 4 Y 
destruya su planeta natal: Cybertron. Ahora, en la Tierra, continúa la lucho entre las dos razas RS 
de robots: los Autobo+s, liderados por el poderoso Optimus Prime, y los Decepticons, que destruyen 


todo lo que tocan. 


BNO Pero, en esta ocasión, los Autobots no lo tendrán tan mal, ya que conseguirán hacer amigos muy rápi- 
+1 | 6, demente: Rad, Carlos y Alexis se aliarán con Prime, para crear una verdadera armada. 
de robots luchadores. Eso sí, para poder pasar il s en los ciudades de la Tierro, estos peculia- 
Ye extaleresrs se transformarán en máquinas: coches, comiones, radios... todo vale. Pero LS 

¿conseguirán los Autobots vencer de una vez por todas y volver a su A 


A 
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Los cómics de LIE 


LA DIMENSION DE 


QUÉ NOS PUEDE 
HACER FALTA: UN 
CUBO ROMPE- 


NIÑO, QUE SE 
VA DE EXCURSIÓN 
A 


A 


ES 
) E 


AUNQUE NO TE LO 
HAYA DICHO, SE SUPONE 
QUE LO DEL VIAJE INTER- 
DIMENSIONAL TAMBIÉN ES 
UN SECRETO, Y NO SE LO 
PUEDES CONTAR A NADIE, 
NI A TU HERMANO, 


UNOS BOCADILLOS DE 
SOBRASADA. ACUÉRDATE 
DE ECHARLOS EN LA 
MOCHILA. Y NO TE DEJES 
LOS CHICLES PARA EL 
MAREO. ¡MUULIAC! 


- pal 
pas 
Y 


UIQ l 


Guión y dibujo: 


OYE, ENANO, SI 
QUIERES LLEVARTE MI 
HEY, HOLA, BOLSA DE DEPORTE PARA 


(ah TU VIAJE INTERDIMEN- 
QUIQUE... ¿CÓMO SIONAL TE LA PRESTO, 


PERO QUE VUELVA 
ENTERA... ¿OKEIS? 


YO HE VISTO 
MUCHAS PELÍCULAS 
E DE VIAJES INTERDI- | 
MENSIONALES, 


«LA 
CONSOLA DE 
VIDEOJUE- 


PUES CLARO, 
QUIQUE, NO SABEMOS 
CON QUÉ NOS ENCONTRARE- 
MOS. ¿Y SI NOS QUEDAMOS 
ATRAPADOS PARA SIEMPRE? |. 
POR LO MENOS PODREMOS 
JUGAR A LA CONSOLA 
EN EL LIMBO... 


PE... PERO 
RUGUIDIERO, 
¿CREES QUE ES 


JI, JI, JI, AL 
FINAL ME PARECE 
QUE O VIAJAN TUS 
COSAS O VIAJAMOS 
NOSOTROS... 


FU 302.33 22 11 
servicalxa.com 
o llamando al 


902 400 222 


www.ficomic.com y Vendo GC Jr 


—] RAMBLA JUST OLIVERAS 
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Consulado Ganeral Ñ 4 , — HOSPITALET 
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RONDA DE DALT / SALIDA 14 


AL COMPRAR UNA ENTRADA, TE REGALAMOS OTRA. 


Canjea este cupón en la ventanilla de tickets de 
La Farga de Hospitalet. 


Invitación válida para los días 24, 25 y 26 de octubre, 


No se admitirán fotocopias 
Unicamente recortes originales. 
Oferta no acumulable a otras promociones 


WW ¡Divas 


Sifocurre; un desastrejen¡ la ciudad!o)surge una emergencia; en; el espacio, ojeniellfondo, del 
mar, los, Rescue; Heroes) acuden; al! rescates fuego, inundaciones; terremotos... Los; Rescue: 
Heroes/solucionarán; cualquierj urgencia, que)se, presente... isiempre, listosipara:ell rescatel! 1 


SOMTCamos 
RESCUE 
ANOS PAGK 


uS FIGURA 
ARESCUE HEROES 
(CONIVÍDEO DE LAWSERIE) 


DIBUCONCURSO 
RESCUE HEROES 


RARACAIDISMO) 


Caer en picado es una de las sensaciones más extremas, y en eso basan 
su éxito las montañas rusas y otras atracciones similares. Pero en el para- 
caidismo... ¡tienes que saltar tú solo y no hay nada donde agarrarse! 
Este deporte comenzó a practicarse tras la invención del avión, y hoy en 
día existen muchas modalidades, entre las que se encuentran: Precisión 
de Aterrizaje, Vuelo en Formación o Estilo Clásico. Normalmente se salta 
desde una altura de dos mil metros, pero en la modalidad de Grandes 
Formaciones, los saltos se realizan entre cinco 
mil y siete mil metros de altura. ¿Sabías que 
el récord mundial de esta modalidad se logró ALTITUDE 
el año 2002 en Eloy (Arizona) con trescien- 
tos paracaidistas que saltaron desde catorce 
aviones diferentes? 


J y! 


ed 


ml amp 
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¡El PARACAÍDAS; 
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ILUSTRACIÓN 
DIBUJO 


HOY APRENDEREMOS 'A REALIZAR DIBUJOS COMO LOS DE LA TELE. NUESTRA INTEN- 
CIÓN ES CREAR UN EFECTO IDÉNTICO «AL. QUE PRODUCEN LOS DIBUJOS EN LA 
PEQUEÑA PANTALLA. ¡YA VERÉIS EL RESULTADO! OS SORPRENDERÁ. 


La técnica que os vamos a enseñar consiste en colorear 
sobre una transparencia el dibujo de un personaje, pre- 
ferentemente con acrílico líquido o-“guash”. Una vez 
acabada la figura, dibujamos y coloreamos el fondo por 
separado, colocamos la transparencia encima y... ¡ya 
está! También podemos dibujar varias figuras en trans- 
parencias y luego combinarlas sobre un mismo fondo. Ya 
veis-que-es,una técnica bastante flexible: 

Puede ser que la primera vez os cueste un poco, pero 
cuando le cojáis el truco, ni el mismo Borrón os podrá 
detener. ¡Vamos a ello! 


Después de pensar muy 
bien el personaje que que- 
remos dibujar, realizamos 
varios bocetos del mismo. 
¡Cuidad la composición y las 
proporciones, dibuartistas! 
Ahora ya podéis elegir el ' 
boceto que más os guste. 


Realizamos el dibujo a lápiz en una hoja 
a limpio. No pongáis ninguna sombra, 
pues el dibujo sólo debe 
tener líneas. Al mismo 
tiempo, pensamos en el 
fondo que le pondremos 
al dibujo y lo realizamos 
en una hoja aparte. Así, 
tenemos por un lado los 
personajes y por el otro 
el lugar en el que los 
situaremos. Si miramos 
todos los dibujos juntos 
al trasluz ya podemos 
entrever el resultado... 


Pasamos a tinta el dibujo y el fondo. En 3 
este caso, hemos utilizado rotulador y 
pincel. No rellenéis partes del dibujo con 
negro, que de eso ya se encargará el 
color, ¿vale? Retocamos los posibles fa- 
llos y dejamos los dibujos perfecta- L 
mente acabados. Hacemos una fotocopia 
de éstos en papel blanco y otra, sobre 
transparencia (tantas como personajes bo 
tengamos). 


ia! 


| 
| 
| 


4 
1 


rfectamente. 
pertectame mos hecho, para no pasarnos al 
colorear. ¡Mucho ojo! 
PR 
Paso 8 


Con la transparencia en mano, 
aplicamos la pintura por la 
parte de detrás (como si vié- 
ramos el dibujo invertido). Pri- 
mero aplicamos las luces y los 
pequeños detalles, que luego 
tapamos con las siguientes 
capas de color, como podemos 
apreciar en la ilustración (que 
tiene el fondo oscuro, para que 
veas dónde están las luces). 


A continuación planifi- 
camos la colocación de 
luces y sombras con 
capas de colores planos. 
Los indicamos sobre la 
fotocopia en papel del 
dibujo, primero con un 
lápiz de grafito y luego 
con lápices de colores. 


RN ci tic a ec A lc AE lll il Ls 


Añadimos los tonos de 
sombra más oscuros. Se 
aplica el acrílico en capas 
finas y uniformes, que 
debemos delimitar per- 
fectamente. No hagáis la 
segunda sombra sin que 
se haya secado el acrílico 


Damos los colores correspon- 
dientes a la segunda sombra, y 
ya podemos ver con bastante 
claridad cómo va a quedar. Re- 
cuerda que debemos tener en 
cuenta la planificación que he- 


Paso 9 

Ahora vamos con el fondo, que en 
este caso hemos coloreado en una 
hoja aparte con rotuladores, para 
que se diferencie del personaje. 


Ahora hacemos lo propio 
con los tonos más lumi- 
nosos. Coloreamos en este 
orden para que los colores 
oscuros no atraviesen a los 


claros cuando juntemos la Pero recordad que para pintar vale 

transparencia con el fondo. cualquier técnica que se os ocurra, 
desde los lápices hasta la acuarela. 
En el anime, las más usadas son el ki 


“guash” y los acrílicos. 


1 


Í Colocamos el dibujo / HN | E 

Í ñ q ñ 

| que hemos pletado.ba iTachán! Ya tenemos 
' nuestra ilustración con 
l aspecto de dibujo ani- 
mado acabada. ¿A que 
os han entrado ganas 
de hacer otra? 


últimos toques, como 


ee 


nuestro dibujo con el ÁÁ 
ordenador, aplicando 

algunos filtros para separar mejor la 
figura del fondo. 


PERO/NO 


SMALLVILLE 


(CAÍDO DEICIENO 


En 1989, la pequeña población de Smallville se vio sacudida por una terrible lluvia de 
meteorilos que destruyó campos de maíz y vidas humanas. Nada volvió a ser lo mismo 
pora este pueblo de Kansas, ni tampoco pora lo vida de los granjeros y 

, ya que, en medio de los meteoritos, encontraron una nave espacial con 
un solo tripulante: un niño de unos cinco años que sobrevivió ula colisión. 


Han pasado los años, y el pequeño niño venido del espacio se ha convertido en un ado- 
lescente llamado que, lejos de sentirse un forastero en tierra extraña, lleva 
una vida normal. Bueno, normal si no fuese porque está descubriendo que su cuerpo está 
combiando y que tiene una serie de habilidades que ninguno de sus compañeros 

de dase podría igualar: superfuerza, superaliento, invulnerabilidad, visión 

de rayos X... y parece que van aumentando. 


Pero, para (l::*, tener estos poderes no es un camino de rosas: está eno- 
morado de , Una vecinita muy mona que (¡mala suerte!) 

sale con el copitán del equipo de rugby del instituto. Además, para aca- 
bar de arreglarlo, '::::: lleva un colgante hecho de un fragmento de 
meteorito (es decir, de kryptonita, la única sustancia que afecta a Cl: 1), 
y cado vez que el dito'se acerca u ella se pone enfermo. 


En Smallville, ha conseguido hacer muy buenos amigos, 


, que ha conseguido entrar en el equipo 
n , que es la directora del 
periódico del instituto y que guarda recortes de perió- 
dico de todos las cosas extrañas que han pasado en el 
pueblo desde la lluvia de meteoritos, que no son 


pocas; y , el hijo de ún gran magnate que 
se quedó con la cabeza monda en 1989 y que ahora 
busca un sitio en la sociedad de Smallville... Pero 
también tendrá enemigos: la lluvia de meteoritos 
sobre Smallville afectó a la población más de lo que 
se había pensado y muchos de sus habitantes, al 
entrar en contacto con la kryptonita: radiactiva, 
están mutando y consiguiendo poderes. ¿Podrá 
detener esta plaga? 


, No veremos a tol como estamos acostumbrados (es deci, tra- 
per con el pelo peinado hacia atrás y gafas), ya que aún no se ha convertido en 
y no necesita mantener una identidad secreta. A quien vemos es a 
, Un actor relativamente desconocido, que ha querido crear una 
imagen totalmente nueva de , más inocente y vul- 
nerable que nunca, y con menos poderes, ya que una de las pre- 
misas de la serie es que 
nunca se convertirá en el 
Hombre de Acero (es decir 
que no se vestirá con los 
calzoncillos por fuera 
ni volará). 


¿Es un pájaro, es un avión? No, oh cielos, es una patrulla de 
rebeldes de diez años que quieren salvar el planeta de las 
injustas normas de los adultos. ¡Los niños ya tienen a sus 
ángeles justicieros! ¡Y los mayores ya no podrán impedir que 
los chavales se salgan con la suya... Casi nunca! 


Todos ¡para uno 


¡Y aquí tenemos a nuestro nuevo comando de guerrilleros del chupa-chups, 

decididos a acabar con la soberanía que ejercen los mayores en el resto del mundo! Por supuesto, se cono- 
cen perfectamente unos a otros; pero, como buenos agentes secretos, los protagonistas de Cónico: KND 
están decididos a ocultar su identidad y poseen nombres en clave que utilizan en todas las misiones de 
alto riesgo. Para no liar demasiado el asunto, han elegido números del uno al cinco, y también un alias 
para que resulte menos matemático. Aquí está la ficha “top secret” de cado uno de ellos: 


Número Cinco, alias 


Abigail Lincoln, 


Número Dos, alias 


“El Zoquete”. b 


UI . Gilligan 
41) 


== Su BEEN) 
onocid F 
mp valid 4! 


, - y : h Im 
Ti mtra las paredes. ' a E de mr] : ros 
A No gusta u usar gafa Inlet idad aé 


Na! 
(5 caerse por las dstalérna, 


es patoso cuando se emociona. 


“El Líder”. 


D (des 5 mel, h 


dido, calvo y sigeb 


negras. 


Número Cuatro, alias “ 


rubio bajito y con mal hu 


A (australiano). 


Número Uno, alias 


Número Tres, alias “La Coqueta”. 
* 
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órdenes. 
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técnicas de distracción. 
enamorarse y desenamorarse todo el tiempo. 


RONALDO BOCANADA de Drag Cale 


Guión: Athos Dibujo: EnriqueCarlos Color: Apisonadora 


Que Gronaldo haya de ¡Qui Quisiera Está escogiendo 
po] ne llene dem | montura 


ie enamorado antes armadura en el 
te cuesta | entuertos ha de resolver de que parta establo, quizá se 


hacia e entrente al mismo 
1ado. 


Y viajará en 

el famoso 

P 

qué nunca 

llega con 
ap refraso.. 
cintura! 


Ejem, quizá no Si tardan un poco 


no es importante 
hermosa, pero no lO que vale es el. Eee Hat con 


talante 


¿Qué ven mis ojos? Ja, ja, Ja, me La magia no tiene estarudo 300! 
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DIBUCONCURSO 
BEYBLADE 


Revista ¡Dibus! 
(/Fluvia, 89 Teléfono: 
08019 Barcelona 


¡nenas Harra 
2. 20 e 1 Población: Código Postal: Provincia: 
TAPTIBMarE 


Nombre: 


Apellidos: 


Calle: Piso: Puerta: 


Y cti pl 


es 20 clado iii 


aii Ad rd sai aos 


El número 10 de Rockefeller Plaza está situado entre la quinta y la sexta avenida de la ciudad de Nueva York. 
Y ya que pasábamos por allí, no pudimos resistirnos a visitar esta increíble tienda y compartir la experiencia 
con todos vosotros. Y es que es una auténtica atracción. El edificio tiene dos plantas comunicados por 


un ascensor... ¡idéntico al de los juegos y al de la serie de la tele! 
Los estanterías están llenas de productos de , como en los tiendas de los juegos. ... 
toda clase de peluches, cards toallas, jaboneras, figuras, caramelos, tazas, chocolate, mone- 
deros, relojes, fundas para la Game Boy... Todo lo que podáis imaginar y más. Un paraíso 
p 


ara cualquier fan de 


Esta zona especial está reservada a los 


PE jugadores del JCI de 
: ¡Aquí se desarrollan 
e h Este es el Pokédex más grande del mundo y tiene auténticos combates 
$ registrados 251 


(suponemos que pron- 
to lo actualizarán). En él los podéis ver todos en 3D, 
escuchar su chillido y obtener información como el 
peso, lo altura y la ubicación. 


estratégicos! 


Aquí podrás capturar a los 
más raros de las versiones Oro, Plata y 
Cristal. ¡Una oportunidad única! 


Los visitantes que quieran podrán ponerse a los E 
mandos de una de las GameCube que hay en 

este espacio reservado para los más jugones. Lo | 
mejor de todo es que es gratuito. ; 


Es quizá el sello de la casa porque fue fabricada 


54" Street 
exclusivamente para este 


> 
< A 
z o R pLAZ 
centro, y sólo se puede 2 ROCKEFELLE gor Street 
, o a 
comprar aquí. o E 
-S pa 
An E: pokemon Coni 49 Street a 
3 0 ha 
3 Ññ Y et 
o ¿gr ste 
o 
O», 
5 47" Street 
z 


AA 


e y e, 
O 
A 
. A he 


€ 
Dz 


ETATTRIUZ! 
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PA 


: como de los juguetes. El videojuego. Fade 
y! exactitud los combates que dejan sin aliento a los 
p 3 protas de la tele, y permite personalizar el 


: ,. Beyblade. ¿Queréis más? 


PlayStation. 


El torneo acoba de empezar... en la PS ONE. Escoged vues- 
tro personaje, listos y... ¡a volar! Un montón de combates 
enfrentarán a los jugadores más fuertes y temibles. Elegid 
vuestro Beyblade. ... y una Bestia Bit lo poseerá. Pero tened 
en cuenta que la Bestia Bit todavía está creciendo y no 
puede utilizar el mismo poder que un espíritu adulto. Así 
que tendréis que evolucionar junto con vuestro Beyblade y 


También podréis competir con tus amigos. ¡Personalizar el 
Beyblade será esencial para lograr la victoria! 


Ganar el campeonato legendario de Beyblade es la máximo 
aspiración de todos los participantes, ya que, al quedar en pri- 
mer lugar, tanto el jugador como el Beyblade aumentan de 
nivel. Eso quiere decir que tendrán nuevos ataques, que el juga- 


su Bestia Bit combate a combate. dor ganará puntos de experiencia y que la Bestia Bit crecerá. 


Lanza la peonza mediante el tirador. 

Haz girar el Beyblade controlando su dirección. 
Mueve la peonza de un lado a otro, pero sigue de cerca 
los movimientos del contrario. 

Ínvoca a tu Bestia Bit y elige un ataque especial. 


+ SOBRE EL JUEGO 


+ No es necesario participar en un torneo para jugar. 

e Personaliza la peonza intercambiando las seis piezas que la componen. 

e Desafía a los adversarios que aparecen en la serie de la tele y también a tus amigos. 

e Hay diez formas de invocación que aprenderás a lo largo del juego. 

e Elige entre diez personajes. Algunos pertenecen a la serie, otros se han diseñado exclusivamente para el juego. 
e Los combates están comentados por un presentador 


LU] Echa su peonza fuera del estadio. 
Golpea su peonza de modo que no pueda continuar compitiendo. 
Juega “al gato y al ratón” con él hasta que no pueda seguir girando. 


GA VANCE ORNE OT 


_ jAtención, Bladers! El segundo torneo de Beyblade está muy cerca. Los días 19 y 20 de sep- 
tiembre tenéis una cita en los centros Toys"R”Us ton ¡Digus! y Hasbro. ¡No os lo perdáis! Los 
horarios serán los siguientes: 

19 de septiembre - Viernes de 17:00 a 20:00. 
20 de septiembre - Sábado de 10:00 a 13:00 
y de 17:00 a 20:00. 


Uno de los géneros de acción más queridos por el público son las series de robots, llenas de intriga 
y misteriosos enemigos, con enormes “mechas” y estorzados pilotos. Pero, a pesar de auténticos clásicos de 
, puede decirse que una de las series que dio pie al fenómeno fue 


la edad de oro como 


Y la verdad es que e 


la cantante 


y llegan a y 
monstruos de todas las categ 
invento del padre de 
se tendrá que enfrentar al vi 
de ese mundo, el 
cionista de monstruos muy particular que 


siempre va acompañado 
y la gafe 


mpezó, como muchas otras series, sin dema- 


siadas expectativas. Uno de los secretos de su éxito está, en pri- 
mer lugar, en el triángulo amoroso entre los protagonistas: 


, el piloto (o 
) y la militar ( 

). Los espectaculares diseños de personajes de 
, los diseños mecánicos de 


MALADSO PLUS 
tanto que ver con el 


y llega a su punto álgido con la llegada de 
de y 


El diseñador de 


LR 


saga. 


detallado, 


, 


nm mundo lleno de 
orías gracias a un 
. La joven pareja 
llano más terrible 

, Un colec- 


de la aguerrido 
con la autora, 


, y Nos presenta a 

un deporte extremo que combina las carreras con la lucha cuerpo a 
cuerpo. El protagonista salva la vida de 
Valkyrias que ve que el chico tiene posibilidades y se convierte en su entre- 
nadora. Esto no le hace mucha gracia a 
mo, ve cómo su sueño de convertirse en cantate está cada vez más lejos... 


o UA 


Si has seguido a 

en los tomos del manga, sin duda, este 
libro es el complemento ideal. Está dividido en 
divertidas secciones que nos cuentan los más y los 
menos de los personajes más importantes y tiene 
detalles muy curiosos como los cuadros de amoríos 
y rivalidades... Además, incluye una entrevista 


y los pegadizas canciones de 
elementos más originales de la serie) contribuyeron, inevita- 
. La magia continuó en 


blemente, al éxito de 


, 


ron a conocer nuevos protagonistas, aunque de vez en cuan- 
do aparecian algunos personajes de las sagas anteriores. Pero 
hablemos de las partes de la saga que sí han llegado a nuestro país. 


por excelencia es ' 
el creador de los primeros diseños y el referente obligado de toda la 
también dibuja algunos manga y 

es buena muestra de ello. Con un estilo muy particular y 
ha conseguido transmitir escenas tristes, len- 
tas, bucólicas o llenos de acción con tan sólo unos cuantos trazos. La 
historia está ambientada en los sucesos de otra serie de 


y 


Este OVA de cuatro episodios se sale de lo común, no sólo porque sus diseños se alejan de los originales de 


dibujos impresionantes, 


UU 
, Un joven aficionado al T-Crush, 


, la amiga de 


Ú Ú 


, Una ex piloto de 


|, que enci- 


(uno de los 


, donde se die- 


hace gala de unos 


PS E 


¿Listos para soportar a las alienígenas más des- 
cacharrantes del universo? y 

trabajan en la tienda Gamers para ganar- 
se honradamente el pan, pero no tarda 
en rivalizar con , Otra dependien- 
ta... Más personajes entran en escena para 
complicar el asunto. , Rik, Ky y 
completan el cuadro protagonista. 


, Sino porque no tiene 
original como las series anteriores (y posteriores). En el año 2040, en el planeta Edén, se están llevando a 
cabo los pruebas con dos prototipos de Valkyrias (naves), las YF 19 y los YF 21. La rivalidad entre los pilotos y 

, la cantante virtual más famosa de la galaxia; su representante, 
, y también su primer amor. Poco a poco, descubrimos por qué 
piera su amistad y secretos aún más terribles, ya que 
ciones, ha tomado conciencia de sí misma y no quiere seguir siendo un juguete en manos de sus creadores. 


MAA Y TRAS) 


es extrema, 

, Amiga 
se fue de Edén, qué ocurrió para que se rom- 
, la inteligencia artificial que encandila a toda la galaxia con sus can- 


JAPONESES 


Éste es el nombre por el que se autodenominan todos los fans del 
manga y del anime fuera de Japón. Como en todo, hay diferentes 
niveles de otakus. Pero ¿cómo son los japoneses? 


Para muchos, en Occidente, 
la palabra “otaku” es un sinó- 
nimo de “freak”, que significa 
monstruo o ser extraño en 
inglés, y, en realidad, designa 
a los fans del manga que están 

un poco obsesionados con sus 
series preferidas. Tenemos que 
aclarar que, en Japón, ser otaku es 
estar muy obsesionado con algo, desde los 

trenes antiguos al manga, el cine u otro 

hobby que modifique la personalidad y la 

relación con los demás. ¡¡Nada que ver 

¿e con lo que entendemos en Occidente!! 

| más al fenómeno de los otakus y 

hacerlo con buen humor, os 

! recomendamos ¿ 

una serie sobre un chico que 
quiere ser dibujante de cómic 
y se pasa todo el año dibujando 
j el cómic perfecto para una con- 


vención, hasta el punto de que sus 
estudios se resienten y encima, en el 


Si queréis acercaros un poco 


MACROIA 
GUS 


Bowman 
Sharon Apple 


Seguro que después de leer esto, algunos os estéis preguntando si sois o no ota- 
kus. ¿Hay algún modo de averiguarlo? Pues más o menos: pasa por esta sim- 
pática página donde podrás hacer un test muy divertido, eso sí, en inglés. 


MACROSS PLUS 


último año... ¡justo antes de los exámenes de ingre- 
so a la universidad! 

En conocemos, en un tono distendido y 
simpático, a los otakus que pasan todo el año vivien- 
do para las convenciones y a otro gran grupo de fans 
del manga, los otakus del cosplay, que se disfrazan 
de sus personajes favoritos. Los verdaderos cospla- 
yers no compran sus trajes, sino que se los hacen ellos 
mismos, ¡¡con unos resultados espectaculares!! 


Y, como suele pasar, cuando algo tiene tantos 
fans, empieza el negocio. Tanto el manga como el 
anime mueven millones de yenes en Japón... y es 
que muchos otakus, cuando son fans de alguna 
serie, son capaces de comprar tres ejemplares de un 
mismo libro de ilustraciones: uno para hojearlo, otro 
para hacer negocio (venderlo con el tiempo o can- 
jearlo por algún objeto difícil de encontrar) y un ter- 
cer ejemplar... ¡jpara conservarlo envuelto y no 
abrirlo nunca, que se estropea! 

Pero éstos son ejemplos extremos, ya que la mayo- 
ría de los fans del manga y el anime son como los 
de aquí... pero con acceso a 
todo el material que se publica 
en Japón, claro. 


CÓMO DIBUJAR 


ANTME 


La barbilla sobresale y oculta el cuello. 


Con el brazo por detrás queda graciosa. 


La rodilla hacia dentro para mantener 


La parte de detrás del hombro está a 


Este bloque se inclina hacia adelante. 


” 


4 ol rega 
dea el di 


: Ms 


Ya hace más de medio año que 
haciamos cola en el cine para 


poder Ver da 
esperada segunda parte de 
MT Y ahora 


quérPues ahora tienes Ta posi: 
bilidad de vena en tcasa tantas 
VEces como quieras, ya que Ja 
tenes a la venta en Video) y 
DVD desde cl 27 Agosto: 


Í 
4 


¡Qué nervios, dibucolega! Aún faltan cuatro 
meses para el estreno de 

el 17 de diciembre, pero ya estamos todos 
esperando a ver qué pasa: si es capaz 
de destruir el Anillo y si el ejército de los bue- 
nos derrotará a Bueno, pues ya 
tenemos algunas pistas: las primeras imá- 
genes de la película. 


EL EROLINO, DEL REV 
EN ESTÁ AQUÍ 


IS 


YA 1 pl AE 


SS 


SS 


ADA 


tos dd qe que el reino pdeGo 

ya que much e los cosas que hon patrios 
=> infundiesa respeto. Pero los cosas no van a ser 
 Faramir, hermano menor 'omir e hijo de 
E SU ves y acobor d 


Mi ls lts de Rohan, eu 

paran para la batalla def vo. Y mira qué 

de su caballo. Esos “hai lo Car di de pr ] > nder 
Media. Aragorn, Legolas y Gimli como siempre, les ay 


y cazar "todos los orcos que puedan, que para eso son 5 


Peron no todas | los batallas más importan- Coro que s Frodo y E continúan su B: 
de lo Terra. ruta hacia el monte del Destino, pero 
- parece que las tornas se han girado 


Frodo está cada vez pe 
quiera diría que ha vi 
gigante) y 

crearan) le Arwen, la so, y es que la fideli 


doncella fico. que debe decidir total... Mar 
entre. abandonar a su amado o 
—loinmortalidad. 
¿No nos dejamos a mos ver en las (tl imá- 
alguien? genes, dibucolego. . . ¡le 
- informaremos de todo 
lo que sepamos, eso 


-= Sam demostrará ahora más que 
nunca su valía y tenacidad ante las 
púrecaades: a a de la px 


dibus 


y Ai ¡a 
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Bueno, no hemos podido resistir la tentación y nos hemos lanza- 

do a la lectura desenfrenada de 
, el quinto libro de la saga del aprendiz de mago 
con la cicatriz en forma de rayo en la frente. Y, como no quere- 
mos dejar de compartir lo que sabemos contigo, te presenta- 
mos algunas de las tramas argumentales más importantes 
de la novela, pero sin destripar nado. ... sólo para poner- 

te los dientes un poquito largos. 


Las vacaciones no han ido todo lo bien que 
podía esperar, de nuevo en casa de los , ya 
que ho sido atacado por Dementores y ha tenido que 
usar magia delante de los mugales, por lo que puede 
ser que lo expulsen de Hogwarts. Mientras, para pro- 
tegerlo, la misteriosa Orden del Fénix (no, no os 
vamos a contar todavía quiénes son) se lo lleva a su 
cuartel general. Cuando descubre que han nombra- 
do prefectos de Hogwarts a sus amigos y 
, la envidia le corroe, su vida le agobia, ya 


E] " 


DL 
LRLtLO 


Los 


=D 


LIERET »S 
(Oldinza 
A veces no hace falta inventarse un 
mundo como Krynn o la Tierra 
Media para escribir una gran novela 
de aventuras. Ésta te llevará a un 
mundo pasado, «a la prehistoria, 
donde la tribu de Lok, los 
Neandertales, se encuentra con la 
tribu de Tuami, los Homo 
Sapiens. .. y nada volverá a ser lo 
mismo. Guerreros, luchas épicos y 
una asombrosa narración de uno 
de los grandes autores de este 


siglo, el escritor de EL señor De 
LAS MOSCAS. 


que él ha demostrado ser un mago muy poderoso al haber sal- 
vado tres veces la escuela de 


A pesar de todo, vuelve a Hogwarts con una sonrisa 
en el rostro y empieza a ser feliz, jugando al quidditch y 
dando clases de repaso sobre Defensa contra los Artes 
Oscuras a sus amigos. Además, Ron se ha convertido en el 
nuevo guardián del equipo de Gryffindor, por lo que están 
más unidos que nunca, pero, aunque se esfuerza mucho, no 
acaba de hacerlo del todo bien. 


Claro que la felicidad no dura mucho: no ha vuelto a la 
escuela tras las vacaciones y nadie sabe dónde está; no creen a 
cuando afirma una y mil veces que 
ha vuelto de la tumba y hasta lo castigan por decirlo en voz alto; 
se niega a hablar con él o a darle explicaciones 
de todo lo que está sucediendo; se acercan los exámenes de 
acceso al segundo cido de estudios en Hogwarts y las montañas 
de deberes adquieren proporciones épicas. ... y para acabar de 
redondear el curso, es expulsado del equipo de quid- 
ditch. ¿Cómo podrá sobrevivir a este quinto año en Hogwarts? 


, el gruñón elfo doméstico de : 

, una chica muy excéntrica de Hufflepuff, y 

, la malvada nueva profesora de Defensa contra las 
Artes Oscuras que se convierte en la peor pesadilla de E 
son algunos de los nuevos personajes que encontraremos en 
esta novela, junto con algunos ya conocidos como eindu- 
so ... Eso sí, alguien de importancia 


mayúscula en la serie caerá para siempre bajo los terribles 
superar el 


poderes de . ¿Podrá 
dolor de esta pérdida? 


y 


NN 


JU 


Los) Ú) ( sonjlos miembros másdestacados 
della/prestigiosajEscuelajClamp un ¡campusjenjel que sólo 
pueden estudiar falumnosf muy) especiales: Alia! y 
| sel han convertido) en los investigadores más! 
eficientes" iy/eso/queitodavía están en primaria! 


y 
NY 


Sorteamos... 


CLUB DE DETECTIVES 


a GLAME 


3 1=13 A 7 E DE DETECTI Al CLUB DE DETECTIVES 
* 3a5 


¡Dibuja a los Detectives Clamp investigando un caso! 


Envíanos tu dibujo junto con DiBuconcurso CLAMP, CLUB DE DETECTIVES 
una fotocopia de este cupón 


con tus datos a: 


¡Dibuja a los Detectives Clamp investigando un caso! 


¡Menas hasta al 
30 da saoriambre! 


Los cómics de LLE 


NY Ay 
Me 


TAAAAA PINS 


o 
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y y 
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Shin Chan 


¡D!- 
Shin Chan 
Y.U.- 


¡D!- 
Y.U.- 
¡D!- 


Y.U.- 


Shin Chan 


CRAYON SHIN CHAN 


Shin Chan 


Shin Chan 


Shin Chan 


Yoshito Usui 


TVC - TV Cataluña — K3 13:55-14:34 (2 episodios) 
TVG - Galicia 19:30-20:30 (2 episodios) 
TVAM — Telemadrid 13:00-14:00 (2 episodios) 


13:30-14:00 (1 episodio) 
E.T.B. — Euskal Telebista 20:00-20:20 (1 episodio) 


CTM - T.V. Costilla la Mancha | 18:50-19:30 (2 episodios) 


024 21:00-21:30 (1 episodio) 

T.V. CANARIA (TVPC) 

M7 (Telenova) 20:00-20:30 (1 episodio) 
14:00, 15:30 y 18:00 h 

Cartoon Network (lunes a jueves) 


14:00 y 15:30 (viernes) 


12:40-13:00 (1 episodio) 


11:25-12:10 (2 episodios) 


11:15-11:40 (1 episodio) 


12:15-13:15 (2 episodios) 


14:35-15:30 ( 2 episodios) 
17:50-19:28 (4 episodios) 


8:45 (1 episodio) 
19:20 (1 episodio) 


19:10 (1 episodio) 


12:40-13:10 (1 episodio) 


11:30-12:15 (2 episodios) 


11:30-12:15 (2 episodios) 


15:00-15:25 (1 episodio) 
17:50-19:05 (3 episodios) 


8:45 (1 episodio) 
18:45 (1 episodio) 


19:10 (1 episodio) 
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Entinta a utilizando un rotulador de punta fina de grosor 0,4. 
El trazo tiene que ser bastante uniforme, así que ten mucho pulso y verás 
qué bien te sale. Coloréalo como en el ejemplo de la derecha. Entre las 
zonos de luz y las de sombra hoz un ligero degradado. 


dibus 


Comienza a detallar el traje de licra naranja 
de nuestro amigo. Añádele las garras, las botas y 
el emblema de los en el cinturón. Y no te 
olvides de dibujar la máscara acabada en punta. 


» Picara 


Añádele el pelo, el traje ajustado y el 
emblema de los , tanto en el hombro MOS ÓN 
como en el cinturón. En las rodillas, dibújale HER An 
unas protecciones metálicas. > 


X-MEN: EVOLUTION, characters, names and all related 
indicia are trademarks of and O Warner Bros. 


[3] Entíntala como has hecho con Lobezno y coloréalo con degradados. 
Utiliza un azul muy oscuro para todo el traje menos en la zona del pecho, 
que deberás colorear de verde, y pinta de amarillo los guantes y los hom- 
bros. Recuerda que el pelo no es todo del mismo color y que tiene un par 
de mechones de color blanco, dibuartista. 


dibus 45 


Los mutantes más famosos del planeta llegan a Cartoon Network dispuestos a conquistar a 
todos con sus increíbles poderes. Charles Xavier, Magneto, Cíclope, Mística, Lobezno, Pícara, 
el Sapo, Jean Grey, Dientes de Sable, Rondador Nocturno, Tormenta... ¿Cuál es tu preferido? 


"w +3 
y Jun MIE IO 
“¿0 MN ne 


Éste es el nombre clave del inconfundible Kurt Wagner, que se teleporta a voluntad y a una veloci- 


dad de vértigo. ¡Deprisa! ¡Dibújalo antes de que desaparezca! 


Cíclope 


1- Siempre dando la nota... 


2- Siento no haber llegado 
antes, chicos. 


3- ¿Estás bien? Tienes 
mala cara. 


4- Humm... Creo que nos 
enfrentamos a un nuevo 
ataque de Magneto. 


dibus 


X-MEN: EVOLUTION, characters, names and all related 
indicia are trademarks of and O Warner Bros. 


por Tomas Pardo 


Ya están aquí los últimos días del verano y ¡Disus! no puede dejar de 
recomendarte los mejores videojuegos del mercado. Así, aun- 


que se te acaben ya las vacacio- 
AAA nes, sabrás cuáles son los 
títulos más interesantes. - 


Mario PARTY 
My STREET 


Mv StreEr 


Sonic Meca COLLECTION 


Sonic 1 
2 3 Sonic 8 Knucuues Dr. Rosorwix's Mean Bean Machine Sonic 
3D Biast Sonic SPINBALL 


Sonic DX Sonic Heroes 
Sonic Meca CoLtecrion 


Ma 


'S SUPERTRUEOS) 


met 


>> Te presentamos el videojuego SuPERMAN: La SOMBRA DE APOKOLIPS y a continuación te domos una serie de trucos para que 
ayudes al héroe de Metrópolis en su batalla contra el mal. Introduce todos estos passwords en el menú Opciones: 0 


O Superpoder ilimitado: JUICED UP 

E Salud ilimitada: FIRST AID 

(1 Todas las secuencias: POPCORN 

E Clark Kent: SECRET IDENTITY 

E Jugar como el Parásito: FEELING DRAINED 


Y recuerda que si te gusta el videojuego de Superman, 
Norma Editorial publica las aventuras del héroe de 
Krypton mensualmente. ¡No te las pierdas! 


AY Tecnitoys 


Pod 


Incluye ios 


Si quieres ser 
todo un campeón... 


¡¡diseña un nuevo y 
espectacular circuito!! 
(no olvides los coches) 


NÚnS 1 ibjojnt con na foco DIBUCONCURSO SCALEXTRIC 


Diseña un nuevo y espectacular circuito. 


¡Tienes hasta 
el 30 de septiembre! 


pide cofaf justas | 


¡MIRA, JI, JI! ¡ME 
HE COMPRADO UNA 
REVISTA DE MUJERES 
LIGERAS DE ROPA 


DÓNDE VAS CON 
ESAS PINTAS? / A NAVEGAR POR 


INTERNET. 


¡MIRA, AHÍ 
ESTÁ EL GIGANTE 
ESE DEL QUE TE 
HABLÉ... 


Y el gigante 


¡CAMARERO! 
EN MI SOPA! 


¡HAY UNA MOSCA 


¡TOMA! ¡HE 
COMPRADO OTRA 
PARA TI! 


¡PERO PARA NAVEGAR POR 
LA RED NO NECESITAS 
TODO ESO! 


PERDONA, WILFREDO, PERO 
YO NO VEO NINGÚN GIGANTE... 


Los cómics de LNLBON 


¡SALEN 
DINOSAURIOS 
TOTALMENTE 
DESNUDOS! 


CON TRANSFORMARME EN UN 
DINOSAURIO MARINO YA ESTÁ. 


YA, PERO SIMIRASLO GRANDE Y 
QUE ES EL VENTILADOR, PUEDES Y 
IMAGINARTE EL TAMAÑO QUE 
TENDRÁ SU DUEÑO... 


PUES, NADA, QUE CON LO 
CARA QUE SALE LA SOPA YA 
PODRÍA PONER MÁS DE UNA... 


pa REODGENESIS AR 


> NETA 


DY) ELO 


> Pe, Ñ MUDO 
a , BET SO qu ) = Eb s 
NEOGÉNESIS LOUIE, E GUERRERO MACROSS 23 TRASH 
Takao Aoki EVANGELION DE LAS RUNAS Haruhiko Mikimoto 
voshiyuKi Sadamoto Ryo Mizuno 
Gainax Jun Sasameyuki 


HOLA, FRIKI NO SÉ QUÉ 
PASA, PERO A LA HORA 
DE DIBUJAR UNA HISTO- . 
RIETA ME CUESTA MUCHÍ- 
SIMO DAR EXPRESIÓN A 
LOS ROSTROS DE LOS 
PERSONAJES. ME HE EN- 
CASILLADO EN LAS SON- 
RISAS Y LOS ENFADOS. 
¿ME PODRÍAS CHIVAR 
ALGÚN TRUCO PARA DI- 
BUJAR EXPRESIONES? 


¿Qué tal va todo, dibuartistas? Seguro que habéis cargado pilas con las vacaciones y 
estáis a tope para seguir con vuestras geniales creaciones. Pues estupendo, porque 
este mes tenemos preparado algo que os encantará: la elaboración de una página de 
cómic. Pero antes, refrescaremos la memoria recordando los encuadres búsicos que se 
utilizan en el cómic. 


El plano es el encuadre de los elementos de una composición según la distancia que 
queramos representar. 


ERAL: Es el plano ideal para empezar una historia, ya que muestra la 
escena de bostante distancia y sitúa al espectador en el lugar y la época en que 
transcurre la historia. Pueden: o no aparecer personajes, y es ideal para mostrar una 
gran escena de batalla. 


PLANO: Es un plano de la escena muy próximo al espectador. Tiene valor 
- expresivo y dramático. En este caso, vemos la cara de felicidad de la chica que saluda. 


RA! ERO: Muestra la figura completa, de los pies a la cabeza. 
Se iba para prnior aun personaje en una historieta, como en esta viñeta, donde 
vemos a este tipo tan sospechoso. 


MEDIO: Tiene más valor narrativo que expresivo y muestra al personaje de 
la info a la cabeza. Este plano se utiliza sobre todo cuando los personajes están con- 
Versand, 


! También se le llama plano tres cuartos y en él aparece el per- 
sonaje dl la cabeza a las rodillas. Se hizo muy popular en el cine, sobre todo: en las 
películas del Deste, donde se enfocaba al pistolero hasta la csuilcón de la pistola. 
De ahí que se llame "americano". 


NO DETALLE: Es un plano muy cercano que muestra un detalle de una persona 
0 n un qe > que es muy importante para entender la historia. 


Pero aún hay más planos, como el primerísimo primer plano o el plano panorámico... 
Sólo hemos tratado los más comunes a la hora de narrar historietas, para que os sea 
más fácil de digerir. 


ESO ESTÁ HECHO, LARA. TE 
VOY A EXPLICAR UNOS TRU- 
COS QUE UTILIZAN LOS 
DIBUJANTES Y ANIMADORES 
PROFESIONALES... 


RELACIONADO CON EL MUNDO DEL CINE, 


OS PREGUNTAREIS QUÉ HAGO 
VESTIDO ASÍ... PUES BIEN, EL TEMA 
QUE NOS OCUPA ESTÁ ESTRECHAMENTE 


ASÍ QUE... ¡ALLÁ VAMOS! 


LAS REVISTAS: ¿Que no te aclaras con el 
espejo? Pues presta atención. Seguro que en 
tu casa tienes revistas del corazón o de cine; 
pues bien, échales una ojeada y verás el 
mayor número de caras por centímetro cua- 
drado que puede haber, todo tipo de expre- 
siones e incluso peinados, gafas, vestuario... 
Recuerda: la documentación es vital. 


1. DOCUMENTACIÓN PREVIA: Tras escribir el guión de la historieta, nos dispusimos a 
recoger documentación de revistas y libros para que los escenarios y los personajes que 
dibujáramos se correspondieran con el lugar y lo época en que sucede la acción. Para rea- 
lizar esta historieta, conseguimos varias fotos e ilustraciones de lugares y barcos típicos de 
las narraciones de piratas. 


2. CREACIÓN DE PERSONAJES: En primer lugar, se nos ocurrió un rechoncho y 
malhumorado capitán pirata que tuviera atemorizada a toda la tripulación con su rudo 
corácter. Enseguida pensamos en alguien que fuese todo lo contrario, un grumete joven 
a y travieso al que le encantara ir a la suya... y dibujar. También pensamos en otro que 
3. CREACIÓN DEL STORY BOARD: Lo siguiente formara parte de la tripulación y que pudiera aparecer como extra. 

fue pensar en un gag simpático que ocupara una sola Tanto para los personajes como para otros objetos, nos 


página. Una vez ideado, documentamos un poco viendo pelis de piratas y buscando 


representamos lo secuencia información en libros ilustrados. 
y estructura del chiste 


mediante un boceto de las 
viñetas. Una vez acaba- 
do, realizamos algunos 
cambios en las viñetas y 
lo dejamos todo listo 
pora dibujar la página 

a lápiz. 


4. LA PÁGINA A LÁPIZ: Llegados a este 
punto, ya podíamos dibujar la versión defi- 
nitiva de la página, cuidando más el dibujo y 
los detalles para que todo se entienda mejor, 
y teniendo en cuenta el espacio para los diá- 
logos, las onomatopeyas y demás. ¡Ya esta- 
ba lista para ser entintada y coloreada! 


6. LA PÁGINA A COLOR: Por último, tuvimos 
que elegir los colores y tonalidades adecuadas que 
definirían la historieta. Aplicamos el color por orde- 
nador y, finalmente, añadimos los diálogos y las 
onomatopeyas. ¡Y ya está! ¿No os han entrado unas 
ganas tremendas de dibujar historietas, dibuartistas? 


5. LA PÁGINA A TINTA: La tinta nos 
ayudó a dar consistencia al dibujo y a hacer 
pequeños cambios y correcciones que en el 
lápiz no nos convencian. En esta ocasión uti- 
lizamos un pincel para entintar, pero ten en 
cuenta que los rotuladores calibrados y las 
plumillas también dan mucho juego. 


¿QUÉ HAY DE NLIEVO, 
VIEJOS? ESTE MES NOS VAMOS 
A CENTRAR EN LA PERSPECTIVA, 
QUE ESPERO QUE LE HAYÁIS PILLADO 
YA EL TRUCO, Y EN LA TINTA, ESEN- 
CIAL A LA HORA DE REALIZAR UNA 
PÁGINA DE CÓMIC. 


BIEN, AMIGOS, ESTE MES ES 

ESPECIAL PORQUE VAMOS A MOSTRAROS 

A DOS GRANDES GENIOS DEL HUMOR. LOS DOS 
SE HICIERON POPULARES POR SUS MARAVILLOSOS 

TRABAJOS EN TIRAS CÓMICAS PUBLICADAS EN 
PERIÓDICOS Y POR SUS RESPECTIVAS MASCO- 

TAS, ASÍ QUE... CON TODOS USTEDES... 

¡CHARLES SCHULZ Y JIM DAVIS! 


0s presentamos a ya OTRAS 
tiras cómicos, que hacen los delicias de todo el público con sus divertidas y ocu- 
rrentes peripecias, y a sus autores, y 


AR 
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Snoopy SnO0py 
Charles Schulz 


Carlitos 
e Charlie Brown 


| Schulz 
p Carlitos 


Snoopy 


E Snoopy a, 


E 
Garfield 
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4 Guión: Athos Dibujo: EnriqueCarlos Color: Apisonadora 


AQUELLA TARDE LA PASÉ EN EL CIRCO; PERO QUE NADIE SE LLAME ELEFANTES DE. doo pda Sh 
A ENGAÑO, ESTABA TRABAJANDO.. 
NÚMERO POR EL DE POCHL. ESTOY 
SEGURO DE QUE LO RAPTÓ 


¡MISTER X, DESDE AYER, POCHI, EL ¿ALGÚN NY POR ENVIDIA... 
DOMADOR INDIO DE SERPIENTES, SOSPECHOSO? y LI / 
ANDA DESAPARECIDO! | 


INTERROGARÉ 
DE INMEDIATO. 


VEO QUE ES LO MÍNIMO; ÉL 


PACO, BAJADO! J | LO CUIDA HARÍA CUALQUIER COSA 


MENOS MAL QUE 
LE OBEDECE EN 
TODO... 


NO CREA. 
DESDE AYER 
ESTÁ MUY 
NERVIOSO 
Y SE NIEGA 
A MOVERSE 
DE AQUÍ... 


EL DOMADOR DE SERPIENTES | PERO, PACO, ¡¿QUÉ VAMOS, SERPIENTES, ¡MISTER X LO 
NO HA SIDO RAPTADO, ? yO?! VOLVAMOS A DESCUBRIÓ! 
PERO UN ANIMAL LO HIZO HAS HECHO?! NUBSTAD PASS, 


DESAPARECER. ¡UNF! 


¡VUELVES A 
TENER TU 


$ nl ed 4 $ 


La primera viñeta suele informar 

de dónde va a ocurrir la acción. Como en la de 
, podemos utilizar extras (aquellos 
personajes que no tienen una actuación 
destacada en la historia) para ayudarnos a 
dar el ambiente que buscamos. 


...PERO LA TIENES 
DE "EXTRA", PORQUE 
SOLO VIENES POR 
CASA PARA DAR 
AMBIENTE... 


¿UNA SUBIDA? MIRA, 
HIJO, TU QUIERES 
UNA PAGA DE 
"PROTAGONISTA"... 


¡SOY UN PERSONAJE CLAVE, Y 
POR ESO LA PROFE ME PONE EN 
UN LUGAR BIEN VISIBLE! 


¡MANOLITO, 
QUE TE VEO! 
¡BAJA LOS 
PIES! 


¡MÁS BIEN PARA ELLA 
ES CLAVE TENERTE 
BIEN VISIBLE! 


"Y ESO QUE HOY 
IBA BIEN LLENA LA 
BOLSA DE LA 
COMPRA... 


¡BUAF! ¡PUES SÍ QUE 
DURA POCO El "EFECTO 
MATRIX"! 


Fijate 
en la maleta de . Está en 
movimiento, ¿verdad? Sin embargo, no hay 
dibujada ninguna línea de inercia.* A esto lo 
podríamos llamar ” ” (aprovechan- 
do que está de modo), es decir, que todo lo que se 
lanza con impulso, en el mismo instante en que éste se acaba, el 
objeto queda suspendido en el aire. 

Es un buen recurso gráfico que, bien utilizado, impedirá que 
recarguemos las viñetas de líneas innecesarias. 


É 
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VIÑETA 8: ¿Te acuerdas de los símbolos gráficos?" 
Son muy interesantes y muy importantes a la hora de 
dibujar historietas. Sirven para comunicar de una 
forma sencilla cosas tan complicadas como los 
sentimientos, el estado físico y anímico de los per- 
sonajes, y muchas cosas más. 

En este coso, las estrellas y la espiral nos indican el 
dolor y el malestar del domador de serpientes... 


Un recurso gráfico muy usado en los cómics 

es lo que podríamos llamar ” cs dl 

alejamos la cámara (el punto de vista del lector) lo 

suficiente, podemos describir algo con sólo dibujar el 

contorno y rellenarlo de negro. Es un recurso muy 

adecuado cuando tenemos muy poco espacio o la 
viñeta es pequeñita. 


PAPA, ¡TENGO 
LA SOLUCIÓN PARA 
QUE NO TE QUEJES 
DE QUE EL COCHE 
TIENE MUY POCO 
ESPACIO! 


VALE... 
PERO RAPIDITO 
QUE TE TENGO 
QUE LLEVAR AL 

CcoLE... 


¡AY! ¡QUÉ ESTAFA! 
¡HUY! ¡CON ESTO 
NO SE VEN MEJOR 
LAS ESTRELLAS! 


¡AY! SE VEN 
IGUAL QUE CON 
EL MARTILLO... 
¡AY, HUY! 
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perdió a sus padres cuando era niño en un terrible accidente, 


en el circo en el que trabaja- 


ba con ellos. Pero , el gran magnate de Gotham City, lo acogió bajo su tutela... y así, se con- 
virtió en , el inseparable compañero 
de . Ahora, gracias a 


, Publicado por Norma Editorial, tie- 
nes la oportunidad de conocer sus 
primeras aventuras. Pero eso no es 
todo, porque hemos entrevistado a 

, el dibujante del 
cómic, que nos ha contado qué es 
lo que más le gusta de y 
cuáles son los trucos más útiles a 
la hora de dibujar. N 


o 


PREGONTAS RÁPIDAS 


(O SURERHÉROE FAVORITO: 


No sé, los típicos: Spiderman, Butman, Daredevil. Pero, más que 
de los personajes, depende de los autores o de etapas determinadas. 


(SERIE DE DIBUJOS ANIMADOS FAVORITA: 


Ahora mismo, SHIN CHAN. 


(D PRIMER TRABAJO PROFESIONAL: 


PORTAFOLIO MUTANTE: seis dibujos sobre personajes de los X-Men. 


(| AUTORES PREFERIDOS: 


Muchos, y continuamente descubro nuevos. 


(D Próximos TRABAJOS: 
Los primeros cinco números de Human Tarcer (Bianco HUMANO), 
una serie regular para adultos. 
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¡TÚ ERES SUPERSÚPER, ¿NO7! 

¡TE VI POR LA TELE CUANDO 

DECÍAN QUE HABÍAS SALVADO 
LA TIERRA DE TERRIFICUSI 


YO SOY LA WONDER 

MUJER. ¡TE DEJO MI 

TARJETA; LLAMAME 
ALGÚN pÍA! 


<< 


¡PASA DE ELLA! ¡UN GUE- E 

RRERO TAN VALIENTE HA SEA 

DE SER PARA NINJAKA! O TN RECUERDA... 
. 


¡eres mío! 


¿AN 


"A ANO DOS Lo 0 Ds e SN TA 


Y-YO SOY JUVENIA Y SOY NUEVA 
EN ESTO DEL SUPERHERO(SMO... 
N-NO SÉ CÓMO SE HA DE HACER 


PARA PEDIRLE UNA CITA A UN BESO ARDIENTE, 


A . 
ERA, CHIGUIrTÍN | 


TODAS LAS SUPERHEROÍNAS QUIEREN SALIR 
CONMIGO DESDE QUE SALVÉ LA TIERRA NO, PORQUE NECE- * 
DEL ATAQUE DE TERRIFICUS. ¡LAS HE SITABA CONOCERLAS MÁS 
REUNIDO PORQUE ESTO NO PODÍA A FONDO. ¡A VER, CHICAS, 
SEGUIR ASÍ EL SIGUIENTE PASE SERÁ 
EN SEXY-ROPA 
INTERIOR! 
CLARO, PORQUE 
TE HAS DE DEDI- 
CAR A HACER EL 
BIEN Y A TUS 
ESTUDIOS, ¿NO? 


¿ESTÁS BIEN, STAN? 
¡TE NOTO ACALORADO! 


¡BUFl ¡ES 
QUE ME ESTOY 
DOCUMENTANDO 
PARA COMENTAR 
LAS DIVERSAS 
CLASES DE 
SUPERHEROÍNAS 
QUE HAY 
Y...l 


< => 9» 


Existen muy pocas series protagonizadas por superhe- 
roínas en solitario. La clásica por excelencia es 
Wonder Woman, que fue creada en el año 194]... 
¡y Aún sigue con buena salud! 


Hace años, Linda Carter potagonizó la serie de tele- 
visión basada en Wonder Woman, y hace tiempo que 
se anuncia una adaptación cinematográfica. Los rumo- 
res señalan a Sarah Michelle Gellar como la última 
condidata más probable para encarnar a nuestra prin- 
cesa amazona favorita. 


Y, UN RECURSO MUY 
TÍPICO A LA HORA DE 
CREAR SUPERHEROÍNAS HA 
SIDO HACER VERSIONES FE- 
MENINAS DE HÉROES YA 
EXISTENTES. 


EN CAMBIO, NO HAY 
VERSIONES MASCULINAS DE 
SUPERHEROÍNAS. ¡MENUDO 
' MACHISMO, ELLOS SIEMPRE 
e 4 » SON LOS IMPORTANTES! 


Crea una réplica de tu superhéroe en femenino. Y si tu superhéroe 
ya es una chica, entonces hoz la réplica masculina. Envíanoslo a: 
DESCUBRE LOS SECRETOS DE LOS SUPERHÉROES 


Revista ¡Dibus! C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


eS EUECENNELEENE LEE 
LA CLÁSICA (WONDER WOMAN, 
POR SUPUESTO) 


460600000 000060000000000000 
LA JOVEN NOVATA ( JÚBILO, GATA 
SOMBRA... DE LOS X-MEN) 


600600006 000000000000000 
LA BELLA LUCHADORA SIN ESCRÚPU- 
LOS (ELEKTRA, MARIPOSA MENTAL...) 


ANTES LOS GRUPOS DE SUPERHÉROES 
SOLÍAN TENER POCOS COMPONENTES 


FEMENINOS. ¡AHORA 
HAY OCASIONES EN 
QUE El NÚMERO DE 
CHICAS SUPERA 
AL DE MIEMBROS 
MASCULINOS! 


INCLUSO PODEMOS 
ENCONTRAR GRUPOS 
QUE ESTÁN LIDERA- 
DOS POR MUJERES: 
LoS VENGADORES 
HAN) SIDO LIDERADOS 
POR VARIAS FÉMINAS 
(LA AVISPA, LA 
CAPIrTANA 
MARVEL...) Y LOS 
X-MEN TAMBIÉN EN 
Los CÓMICS, 
(TORMENTA Le 
ARREBATÓ EL LIDE- 
RAZGO A CÍCLOPE). 


LAS SUPER MAJORETTES 


rro once 1o oo 
LA SEXY DEVORA-HOMBRES (CATWONAN, LA 
"NOVIA" -O ESO QUERRÍA ELLA- DE BATMAN) 


6000000000000000000000.. 


LA EXTRATERRESTRE (MANTIS Y CAPITANA 


MARVEL, AMBAS DE LOS VENGADORES) 


co000LLLILLLLLLIIIAAAAAAP 
LA CASADA Y CON HIJOS 
(LA MUJER INVISIBLE) 


EL ESTUDIO TOP COW, 
DE LA JOVEN EDITO- 
RIAL IMAGE, SE HA 
ESPECIALIZADO EN 
HACER COLECCIONES 
PROTAGONIZADAS POR 
SUPERHEROÍNAS DE 
euUEN VER: FATHOM, 
LA ADAPTACIÓN AL 
CÓMIC DE TOMB RIDER 
Y WITCHBLADE, DE LA 
QUE SE HA HECHO UNA 
SERIE DE TELEVISIÓN. 


La lucha por la igual- 
dad de derechos de la 
mujer también ha 
repercutido en los 
cómics. Antes, las 
mujeres eran poco 
más que floreros de 
adorno en los histo- 
rias, ahora la cosa ha 
combiado, y si no fija- 
os en Witchblade y 
La Cozadora. 


¡UNGA! 
¡EL GRUPO DE 


DEL AMOR ESTÁ MUCHO 
MEJOR QUE El DE LOS 
SUPERJUSTICIEROS, 


¡Sí LASTIMA 
QUE ESTE UNIFORME 
SEA OBLIGATORIO... 
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ds / ¡Ao princesa Peach le ha transformado la voz! Una bruja la ha transformado en explosivos y 
8% ahora, cada vez que habla, se produce una explosión. Dispuestos a evitar la catástrofe, Mario y 
"2 Luigi han decidido ir a por la bruja a un lugar donde todo el mundo está siempre de buen humor, 
"4. bromeando y riéndose. Y ése es precisamente el tono del ! 
juego: risa y diversión a raudales. Pero también hay que tra- 
bajar, ya que el nuevo Vario mezcla dosis de aventura, rol, 
plataformas, puzzles y combates. Llegará en noviembre, de la mano 
de Nintendo España. 


DIBUTPRUCOS 


NMorTAL KombBAT: DEADLY /ALLIANCE 

Cómo conseguir todos los fatalities. 

Ya sabrás que los fatalities son una manera un tanto especial de acabar con los enemigos. 
Todos los personajes tienen un fatality particular y resulta mucho más sencillo realizarlo si estás 
en el tipo de combate fatality justo cuando tu oponente va de perder. Pulsa el botón “L” y así 
el adversario se quedará quieto mientras realizas la secuencia. ¡Prepárate! 

o Frost: Abajo (2), A. e Scorpion: Adelante, Atrás, A. — «= Li Mei: Arriba (2), L 

e Jax: Arriba (2), A. e Shang Tsung; Arribo, e Quan Chi: Atrás, Adelante, 
e Kano: Atrás (2), Adelante, A. — Abajo, Arriba, A. Izquierda. 

e Kenshi: Abojo(2), B. e Frost: Abajo (2), L e Scorpion: Atrás (2), L 

e Kitana: Abojo, Arribo, A. o Jax: Adelante(2), L. » Sonya: Abajo, Adelante, L. 
e Kung Lao: Adelante, Atrás, B.— + Kenshi: Abojo, Atrás, L. » Sub-Zero: Arriba, Abajo, L. 
e Li Mei: Abojo, Arribo, A. e Kitana: Abojo, Arriba, L. e Sonya: Atrás (2), B. 

e Quan Chi: Atrás (2), A. + Kung Lao: Adelante, Atrás, L — + Sub-Zero: Arriba (2), A. 
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Los cómics de INIA 


Guión y dibujo: 


EL MAESTRO TIENE HIPO... 


| | a PERDÓN, MAESTRO, 
O | NO PUDE EVITARLO... 


¡UPS! ¡PERO SI ES LA ACEITUNA OS 
NINJA! OYE, ¿VUESTRO TEMPLO NO a ¡SI! FUE UN VERDADERO 
HABÍA SIDO ATACADO POR LOS : a ESTROPICIO... 
HOMBRES DEL EMPERADOR? | a 


QUEDÓ TODO EL 
TEMPLO PRINGADO DE 
ACEITE DE OLIVA... 


7, MANLEY 


www.manley.es 


Las COraSs de . 
los artistas 


ss ce IIA! 


ROS ALA 
o 
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9) Hay que diluir las acuarelas en agua, ya 
que presentan un color muy concentrado. Las 
acuarelas diluidas tardan un poco en secarse, 
así que tened paciencia, dibuartistas. En esta 
entrega, nuestro colorista es David Esbrí, 
que nos ha echado una mano con los pinceles. 


9) Colorearemos la ropa de Paffi, la caza- 
dora de hombres lobo, dotada de poderes 
especiales y una agilidad impresionante. 

No es una muchacha muy normal que 
digamos, aunque le gustaría serlo 


(pero, sobre todo, le encantaría A TÓ 
== x 
tener color, y para eso estamos = NI AS —Y 


nosotros, ¿no?). | | “a %Y% > Y 
3 Zx e 


Colores recomendados 
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Pegamos el dibujo en una tabla con cinta adhesiva que tensa- 
remos tanto como podamos. Esto lo hacemos porque trabaja- 
mos con un material líquido que arruga mucho el papel y, de 
esta forma, evitaremos que se formen arrugas (foto 1). 


Con azul muy diluido, extendemos el color 
por toda la zona del pantalón, con cuidado 
É (foto 2). 


Wermprrezos 


a 


Quitamos el agua sobrante para que el papel no quede tan 
. mojado. Tened cuidado al realizar esta operación: dad sua- 
' ves toquecitos con un trapo limpio o papel de cocina, sin fro- 
tor, ya que si no se echaría a perder el color (foto 3). 


Pintamos las partes más oscuras del pantalón 
con el mismo tono, pero esta vez lo mezcla- 
mos con menos agua. Domos suaves pincela- 
dos con este color sobre las arrugas de la ropa 
AAN y sobre las zonas donde queremos poner som- 
Con el pincel empapado sólo de agua, bras (foto 4). 
mojamos la parte del muslo de Paffi 
y después absorhemos el agua que 
sobra con el trapo (foto 5). 


¿- Así suavizamos el color de esa zona del pan- 
¿talón y conseguimos ese aspecto desgastado 
que está tan de moda (foto 6). 


Para pintar la camiseta de Paffi utilizamos la misma técnico. 
Luego aplicamos un color rosado (foto 7) menos diluido para 
marcar las arrugas y las sombras (foto 8). 


Le vais pillondo el truco, ¿verdad? El secreto 
es recordar que cuanto más diluida está la 
acuarela, más claro es el tono que obtene- 
mos y más tarda en secarse. Y cuanto menos 
aguada, más oscuros y fuertes resultan los 
colores y menos tarda en secarse. 


- Damos los últimos 

toques con el trapo 

para secar los partes 

del dibujo que toda- 

- vía están muy moja- 
» dos (foto 9). 


A SIR O a 


Este es el resultado final 


Probad con el resto del dibujo, para 
ver si habéis asimilado esta técnica. 
¡Seguro que os queda de miedo! 


Dar la vuelta al mundo en un velero podría ser 
divertido si el viaje no acabara en naufragio, como 
es el caso de la familia de Michael. Al cesar la tor- 
menta, la familia ha quedado separada, pero cuan- 


Descubre los pueblos nórdicos a través de los 
cuentos y leyendas de quince autores distintos y 
sumérgete en los fascinantes relatos de 


Dinamarca, Finlandia, Islandia, Noruega e A 
mo de pica E nd ES ny 2 do Michael cree que todo está perdido, aparece un 
Suecia. ¿Sabías que Tolkien se inspiró en algu- q 


extraño personaje que le ayuda, Kensuke, el 
único habitante de la isla donde ha ido a parar. Este 
huraño superviviente japonés de la Segunda 
Guerra Mundial es la única esperanza de Michael 
para encontrar a su familia. ¿Lo conseguirá? 


nos de ellos para crear su particular mitología? 


Colección: Samarkanda 
Edita: RBA 


Michael Morpurgo 
Colección: Samarkanda 
Edita: RBA 


Teo pertenece a la curiosa familia Alacrán, formada por clones que pueden vivir más de 
ciento cuarenta años (la edad del abuelo de Teo). En el estado de Opio las cosas no son fáci- 
les, pero la valentía de Teo podrá con todas las adversidades 
que se le presenten. Al comenzar el libro, y como si de 
una obra de teatro se tratara, la autora hace una 
relación completa de los personajes que intervie- 
nen en la historia así como un árbol genealógi- 

co de la familia Alacrán. Curioso, ¿verdad? 


Nancy Farmer 
Colección: 
La isla del tiempo 


Eoin Colfer Edita: Destino 


Edita: Destino 


LEVENDAS DE LOS OTORI: EL SUEÑO DEL RUISEÑOR 


Comienza la trilogía Levenbas DE Los OTORI, que toman como referencia el Japón feudal. Aunque la mayoría de los personajes y los lugares son 
fidicios, se reconoce perfectamente la cultura japonesa. Takeo descubre que su pueblo ha sido destruido y huye. El señor del dan Otori lo encuen- 


tra y, más tarde, lo adopta con el propósito de prepararle para cumplir con un misterioso destino. Takeo, poco a poco, se da cuenta de que posee 
facultades extraordinarias que le convertirán en una pieza clave de la historia. 


Lian Hearn 
Colección: Otori 
Edita: Alfaguara 
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ADAPTACIÓN OFICIAL REVISTA OFICIAL 


DE LA PELÍCULA | DE LA PELÍCULA 


Si ya has visto la película, aquí tie- 
nes el cómic basado en la impre- 
sionante producción dirigida por 
Ang Lee. No te pierdas ni una 
viñeta de las aventuras del super- 
héroe verde de Marvel. 


Si quieres saberlo absolutamente 
todo sobre la peli de Hulk, échale 
una buena ojeada a esta revista: 
entrevistas con los actores, reportajes 

sobre los efectos especiales, los villanos, 

el origen del monstruo... 


¿Quién no tiene o ha tenido un mote en 
el cole? Pues los protas de esta serie de 
dibujos animados... ¡también lo tienen! 
Sara la seria, Quique el cosquillas, 
Rebeca la rebelde, Pablo el payaso, 
Santi sin sueño... Todos los minimons- 
_truos tienen una característica especial 
que da pie al mote por el que todos sus 
amigos lo conocen. ¿Cuál es el tuyo? 


sad 3 Asiste al primer encuentro entre 


Hércules, el hijo de Zeus, y 
Xena, la princesa guerrera. Los 
dos discos contienen cinco capí- 

tulos llenos de acción y aventu- 
ros increíbles: Prometto, El 
DÍA DEL JUICIO, GUERRERA.... 

PRINCESA, ÉL DESAFÍO y 
CORAZÓN LIBERADO. 


Este documental ha necesitado más de tres | Nomina 
años de rodaje y más de 140 personas "A 
para realizarlo. El director, Jacques 
Perrin, te introduce en un viaje asombro- 
so alrededor del mundo en el que sobre- 
volarás más de cincuenta países a través 
de la mirada de las aves migratorias. ¿Vas 
a perdértelo? El DVD contiene dos discos, 
el primero con la película y el segundo 
con un montón de extras que te quitarán 
el hipo. 


En el Polo Norte vive una comunidad de pin- 


gúinos muy particular. Pingu todavía es un 
niño, pero te invita a conocerles a él y a su 
fomilia. Poco a poco, comprobarás, asom- 
brado, que los pingilinos van al cole, ven la 
tele, ponen la lavadora y llevan corbata, 
botas y jerséis de lana. 
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de este cupón con tus datos a: 


0nos tu dibujo junto con hh CURSO HAMTARO 


ibuja un nuevo amigo para Hamtaro y cuéntanos su historia 
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cd E) 


LOS SimeSon erbieso CLÁSICO 


IES CIEN O. 4.n 


MWik_Bkb 8 Mo Bo o o Ao 4 
sl 0 


Ñ 


A 
' 
k = ¡Ma MAN 
' 7 Y sl S 

fl ha j y 
> 1 Y 
S AV 187 

== 

SS / 
z 


Supernenas 


] ES 


RN 


TAE 


E 


DEAR A a ile 


nos sorprende con una bonita com- 
posición con los protagonistas de : 

y . Ha colocado a en primer 
término y a en segundo, respetando las proporcio- 
nes de los personajes y teniendo en cuenta que el personaje 
que se coloca en primer lugar tiene que ser un poco más 
gronde, ya que lo vemos más cerca. Los colores están muy 
bien definidos y la tinta es muy precisa. ¿Qué hará esta chica 
cuando caigan en sus manos uno o dos pinceles? 


¡PERO, PERO... 
ESTOS DIBUJOS ESTÁN 
QUE SE SALEN! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Hola, dibucolegas, ésta es una nueva ocasión para disfrutar de vuestro arte. No os podéis 
imaginar con cuántas ganas esperamos vuestras cartas y, sobre todo, vuestros dibujos. 
Suponemos que habréis preparado vuestros trabajos con ahínco, así que... ivamos a 


echarles un vistazo! 


1D! Ivan Ceacero González nos escribe desde 
Fuenlabrada (Madrid) y nos envía este dibujo de Son 
Gokuh, su personaje favorito. Iván nos ha contado que le 
encanta dibujar personajes creados por él y nos pide que 
comentemos su dibujo. El acabado es hueno, y aunque cal- 
car a veces resulta muy útil, es una buena idea empezar a 
dibujar de cero y enfrentarse a la hoja de papel en blanco. 
Desde aquí te animamos a seguir con este espíritu. 


2D! David Javier García Aimán, de Benidorm 
(Alicante), nos envía este dibujo de un chico que ha encon- 
trado una piedra preciosa y, quizá por este motivo, vaya a 
ser atacado por esta especie de demonio que se abalanza 
sobre él. Desde luego, no se puede negar que es un dibujo 
muy original, pero, sobre todo, y por eso lo 
hemos escogido, es muy ilustrativo 

y cinematográfico. Nos cuenta toda 

una historia en una sola viñeta, y eso 
siempre es muy interesante, puesto 

que realiza un enorme despliegue de 
imaginación. 


3D! Álvaro Jiménez Martín nos 
manda un dibujo de Son Gokuh desde 
Consuegra (Toledo) y se lo dedica a todos los 
dibucolegas. Es un dibujo muy correcto: el 
color está aplicado con acierto y la expresión 
es idónea. Procura no cortar los dibujos, 
Álvaro; le falta medio pie al personaje. 
Intenta situar los figuras en un contexto, ponles 
un fondo apropiado y verás que, aunque pa- 
rezca difícil, los resultados merecen el esfuerzo. 


O. 


Nuestro mago favorito, 

, se desmarca del resto y es 
que, aunque no se haya traducido 
al español, 
se ha agotado en todas partes. 
Se nota que los fans echabais de 
menos sus mágicas aventuras. 


4D! Laura Mercedes Delgado Marín nos hace llegar 
el dibujo de una impresionante guerrera desde Murcia. Lo 
que nos ha llamado la atención es el colorido que ha em- 


HARRY POTTER Y LA pane 
ORDEN DEL FÉNIX (LIBRO) e Mint 


EL SEÑOR DE LOS ÁNILLOS: 
Las Dos TorRES 


O 


(3) Los SimPSoN 


) 4) SPIDER-MAN 


DIBURANKING) 


, 1 años, Blanes (Girona) 


SAKURA, LA CAZADORA 
DE CARTAS 


» 5) 
A 
A 


pleado, muy alegre y vivo, 
2» combinado de forma admi- 
NE rable. El fondo es original, 
A pero la figura parece que 
esté volando; necesitaría 
un suelo, una superficie 
o una sombra que indi- 
cara que se apoya 

« sobre algo. 


5D! Luis María López 

Fernández nos escribe desde Plasencia (Cáceres), y 
aunque es uno de los concursantes del Dibuconcurso 
Nintendo, creemos que vale la pena publicar su trabajo en 
nuestro correo. Además de la idea y los simpáticos perso- 
najes, nos ha gustado la manera de realizar las tramas 
manuales del fondo. Aunque son muy laboriosas, enrique- 


SHIN CHAR 
a 


Mario López Parra, 11 años, pe (Cádiz) 


de REeNA Y GAUDY y nos pregunta 
cómo podría conseguir información 
de esta divertida serie. Pues aquí tie- 
nes algunas direcciones de Internet 
repletas de información y fotos de tu 
serie preferida: 


cen el dibujo, puesto que pro- 
porcionan volumen y movi- 
miento. Sólo hemos encontra- 
do un pequeño fallo: hay que 
mejorar la perspectiva, ya que 
la carretera que viene del cielo 
queda un poco confusa. 


Tu dibujo es muy dinámico, y nos 
adviertes que no está calcado. Te 
felicitamos por ello; se aprende más 
copiando que calcando, y mucho, 
muchísimo más, creando. ¿Sabías 
6D! Carmen María Lobato Cordón nos envía una carta. que-al copiar un dibujo te fijas en los detalles y además obser- 
muy elaborada desde Araha (Sevilla), llena de hojas de colo-— vas con atención la posición de la figura? Todo eso se queda 
res, todas ellas muy distintas. Carmen es la fan número uno. en la memoria y, luego, lo aplicas sin darte cuenta. .. 


Como sabéis, los superhéroes 
tos y fortachones, 
to contra el e 
gunos persor 


y) 


Francisco José Cabrera Ruiz, de Málaga, manda este 
gracioso dibujo de un trío de superhéroes inventado por él, 
los Armados. El grupo está compuesto por Héctor, alias 
“Armado Destructor”; Rubén, alias “Armado 
Cambiante”, y Lucía, alias “Armada Voladora”. El 
primero es fuerte y poderoso y acaba con los enemigos 
con las manos desnudas; el segundo tiene un cinturón 
mágico con el que puede transformarse en cualquier cosa; 
y la última tiene el poder de volar y, además, es 
extroordinariamente rápida. 


Raúl Arribas Sanz tiene siete años y nos envía 
este simpático dibujo de Filemón desde l 
Vaciamadrid (Madrid). E 


David Bravo López (Burgos) ha inmortaliza- 
do este magnífico Spiderman en plena acción 
utilizando su poder arácnido. 


DIRECCIONES QUE MOLAN 
Revista ¡Dibus! C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


GANDALF 


el MAGO 


El verano no ha aportado dema- 
siadas novedades a nuestro Top 
10. Eso quiere decir que seguís fie- 
les a vuestros personajes preferi- 
dos, dibucolegas. 


Conan Edogawa 
(SPIDER-MAN) (Derecnve Conan) 


Y el 


Bunny Tsukino Sokura 
(SAILORMOON) (SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS) 


e) 
Yugi Moto Aragorn 
(Yu-G1-0m1) (EL Señor DE Los ANILLOS) 


Shinnosuke Nohara Bart Simpson 
(Shin CHAN) (Los Simpson) 


A 


Frodo Harry Potter (Harry Porrer 
(EL Señor DE Los Ántos) Y LA CÁMARA SECRETA) 


7D! Cristina García García 
tiene once años y nos envía 
desde Alcobendas (Madrid) 
este bonito retrato de Harry 
Potter, que no podía faltar 
en este correo. Cristina le 
ha querido rendir su propio 
homenaje a través del 
dibujo. Te felicitamos por la 
expresión que le hos dado 
al rostro, benévolo y dulce 
al mismo tiempo. Lo único 
que tendrías que trabajar 
más son los proporcio- 
nes, en concreto el tama- 


ño de los brazos y las manos. Y eso sólo se 
consigue con la práctica. ¡Animo! ¡Queremos ver tus progresos! 


)1 Patricia Ferreiro Alonso nos escribe desde Barcelona. 


Tiene diez años y ha realizado un dibujo de Sakura. Podrás 
encontrar los cómics y mangas que buscas en la tienda Norma 
Comics, en Barcelona, situada en Passeig de Sant Joan n*9. 
Gracias por tus felicitaciones y recibe tú los nuestras por tan 
magnífico dibujo. La aplicación del color y las proporciones son 


SEMTO MBUR Cn. . 


1- Nerea García, Villafranca 
(Navarra) 

2- Bernat Urbina Heredia, Gavá 
(Barcelona) 

3- Ander Martín García, Santurzi 
(Vizcaya) 

4- Pablo Martos Castelló, Martos 
(Jaén) 

5- Juan Carlos Gallardo Campos, 
Villanueva de la Serna (Badajoz) 


muy correctas y, aunque el personaje esté 
de mal humor, hos tratado muy bien esa 
expresión. 
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Arantxa Ciarsolo Corredor, l'Eliana (Valencia) 
Mercedes Hernández Rodríguez, Sobadell (Barcelona) 
Irene Zaragoza Gutiérrez, 9 años, Elche (Alicante) 


a 


antas.y manía 


La Edad Media es un ambiente 
ideal para caballeros, doncellas, 
dragones, brujas Y todo tipo de 
curiosos personajes legendarios. 
Veamos cómo han reflejado los 
dibucolegas sobre el papel este 
mundo de fantasía. 


dd José Ángel Puchalt escribe desde Valencia y envía 
un dibujo de un guerrero y una gigantesca ave mitológi- 
ca. El dibujo nos ha gustado, aunque te damos un conse- 
jo: trabaja un poco más las sombras para que los perso- 
nojes tengan más volumen y, por lo tanto, más vida. 


(2) Sara González Ortega, de El Álamo (Madrid), nos 
ha enviado un dibujo de la elfa Karin inspirado en el uni- 
verso de EL SeñoR DE Los ANILLOS. Está realizado a lápiz 
y ambientado en el exterior con una torre cuya parte 
superior se asemeja mucho a la torre Orthanc en 
Isengard. ¡Es un buen homenaje! 


S$ Carlos Navarro González, de Madrid, nos manda 
otro dibujo de ZELDA. 


(2% Carla Martín Caballero nos hace llegar su dibujo 
de EL Señor De Los AniLoS desde Oviedo (Asturias). Los 
personajes se parecen a los elfos Legolas, sentado bajo 
el árbol, y Arwen. Carla no nos ha indicado sus nom- 
bres, pero el dibujo es suficientemente expresivo como 
pora que se aprecie perfectamente el parecido. 
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“VALIDO UNICAMENTE PARA ENVIOS A ESPAÑA. 
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Por una compra superior a , gastos de envío gratuitos para Península 


CUPÓN DE PEDIDO 


+ Recorta o fotocopia este cupón. 
+ Rellénalo con buena letra y envíalo 
por correo a: 


. teléfono: 
NORMA EDITORIAL Fluviá n*89 
08019 Barcelona 


o por fax al: 93 308 15 36 
9 por e-mail a: correoOnormaeditorial.com 
+ Plazo de entrega: máximo una semana según existencias. 
+ Modalidades de pago: tarjeta de crédito o giro postal. 
+ No se admiten pedidos contra reembolso. 
»» Para realizar tu compra, consulta antes con tus padres. 


Nombre y apellidos Giro postal a la dirección de arriba 


Dirección Teléfono Tarjeta de crédito Titular 


Población Número 


c.P. Provincia Fecha de caducidad 
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todos los díss a 
las 13:45h. 
NAAA"! 


¡ 4 todos los días a las 
2 episodios al día a 10,35 y el ush. 


las 9,45 y 14,10h. Hora Pokemon: 15.00h. 
—— NL na 
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O 2003 Fox Kids Europe. FOX KIDS and related names:and logos are the exclusive er! the Twentieth Century Fox Film Corporation 

(02003 Pokémon, 01997-2002 Nintendo, Creatures, GAME FREAK, TV TOKYO, Shopro, JR Kikaku. Pokémon, Pikachu, and all other Pokémon character names are trademarks of Nintendo. 
Totally Spies O 2003 Marathon. apa in Totally Spies and all related characters is owned by Marathon, TOTALLY SPIES is a tradernark of Marathon. All Rights Reserved 

Medabots O 2003 Nelvana Limited, MEDABOTS is a "1 of Kodansha and used under license. Based on the computer dame software produced by Imagineer Co., Ltd. And Natsume Co., Ltd. O 1997 Imagineer, Natsume, O 1999 NAS/Kodansha, / 
TV Tokyo. All other characters, names and distinctive likenesses are the exclusive property of their respective rights hol 
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MNÚÓNETEALAR.E.V.9.1.0.0.1.5.N. CIN CÓDIGO KNDI ' 
La nueva serie de humor y acción de Cartoon Network E 
3 
AL 1TELIOL E 
SELMERIS e 
www.CartoonNetwork.es E 


Disponible en DIGITAL + y en los principales operadores de cable 


